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Liebe Lehrkrafte,

mit dem vorliegenden Unterrichtsmaterial wollen wir Ihnen Anregungen fir profilierte
Schreibaufgaben im Turkischunterricht bieten, die eine Aneignung schriftsprachlicher
Handlungsfahigkeit bei Schilerinnen und Schilern férdern kdnnen. Die sprachlichen
Handlungen Beschreiben, Instruieren, Erklaren sind eingebettet in anleitende Sach-
texte (Bauanleitung und Spielanleitung), die sprachliche Handlung Begriinden ist mit
argumentativen Texten verknuUpft.

Das Material ist im Rahmen des Projektes SchriFT Il (Schreiben im Fachunterricht der
Sekundarstufe | unter Einbeziehung des Turkischen) zum textsortenbasierten Lehren
und Lernen fir die Jahrgangstufen 7 und 8 an Gesamtschulen entwickelt und erprobt
worden.

Das Material liegt auch in deutscher Sprache vor und kann somit dazu dienen, eine
Verknlpfung zwischen dem Turkischunterricht und dem Deutschunterricht herzustel-
len. Ein koordinierter Deutsch- und Turkischunterricht kann mithilfe der Materialien
folgende Fragen beleuchten: Welche sprachlichen und textuellen Merkmale weist eine
Anleitung in turkischer und deutscher Sprache auf? Wie werden Begriindungen auf
Turkisch und Deutsch formuliert?

Das vorliegende Material kann individuell auf eine Lerngruppe angepasst und auf
weitere Facher unterschiedlicher Jahrgangsstufen sowie weitere Themen Ubertragen
werden. Es besteht aus didaktisch-methodischen Hinweisen fur die Lehrenden sowie
Arbeitsmaterialien fur die Lernenden. Auf diese Weise kann ein nachhaltiges Lernen
von Textsorten fach- und jahrgangsstufenibergreifend etabliert werden.

Viel Spaf’ beim Einsetzen des Materials! Fur Riickfragen oder Fortbildungsangebote
stehen wir Ihnen gerne zur Verfligung.

Sinan Akin, Nur Akkus, Isil Ulugam-Wegmann
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1.1. Der textsortenbasierte Lehr-Lern-Zyklus

Das vorliegende Material wurde im Rahmen des Projekts SchriFT Il (Schreiben im Fachunterricht der
Sekundarstufe | unter Einbeziehung des Turkischen) entwickelt und im herkunftssprachlichen Turki-
schunterricht der siebten und achten Klasse an Gesamtschulen erprobt. Das Konzept des textsortenba-
sierten Lehr-Lern-Zyklus ist grundlegend fir das Material. Im englischsprachigen Raum, auch bekannt
als Genre Pedagogy oder Genre Based Approach, wurde der textsortenbasierten Lehr-Lern-Zyklus vor
allem im Fremdsprachenunterricht eingesetzt. Grundlegende Idee ist, eine an fachspezifischen Textsor-
ten orientierte Sprachbildung auch in den Fachunterricht zu integrieren.

Fir die Gestaltung eines sprachbildenden Fachunter-

richts wurde ein drei Phasen umfassendes Modell des

textsortenbasierten Lehr-Lern-Zyklus genutzt (Abb.1).
Selbststandiges ';Z::fg:ti‘ Der Einstieg erfolgt durch die Modellierung des Kon-

Schreiben modellieren textes, der die sprachlichen Besonderheiten der Text-

sorte bestimmt. Die Erarbeitung widmet sich dabei drei
zentralen Leitfragen: (1) Wer schreibt den Text?, (2) Aus
welchem Grund schreibt jemand den Text? und (3) Wer
Gemeinsame liest den Text (in welcher Situation)?
Konstruktion Durch die Beantwortung der Fragen soll der kommunika-
tive und soziale Kontext der Textsorte bestimmt werden.
Auf diese Weise kann der Text in eine konkrete Schreib-
situation eingebettet werden.

Abbildung 1. Der dreiphasige textsortenbasierte Lehr-Lern-Zy-
klus in Anlehnung an Callaghan und Rothery (1988), adaptiert
von Feez und Joyce (1998) sowie Hallet (2013).

Die Phasen der Kontext- und Textsortenmodellierung, der Gemeinsamen Konstruktion und des Selbst-
standigen Schreibens werden in der Unterrichtsreihe je drei Mal vollzogen. Dabei werden Beschrei-
bungen, Erklarungen und Begriindungen fachspezifisch eingelibt sowie fachliche Kompetenzen und
sprachliche Fahigkeiten ausgebaut.

Im Rahmen der Modellierung des Textes wird zunachst ein Modelltext, einer Beschreibung, Erklarung
bzw. Begriindung im Fachkontext behandelt. Die gemeinsame Arbeit ermdglicht in dieser Phase das
Herausarbeiten der Textstruktur und sprachlicher Mittel sowie die genaue Auseinandersetzung mit der
Funktion einzelner Textteile. Sprachliche Mittel, deren Funktion fir den gesamten Text behandelt wird
und die durch entsprechende Arbeitsauftrage eingelibt werden, dienen dabei der Entwicklung fachlicher
Sprach- und Schreibfahigkeiten.

Die Gemeinsame Konstruktion widmet sich dem kollaborativen Verfassen eines Textprodukts. In dieser
Phase wird das sprachliche und fachliche Wissen zu Beschreibungen, Erklarungen bzw. Begriindungen
erweitert. Sprachliche Besonderheiten der Texte konnen im Plenum oder aber in Gruppenarbeit thema-
tisiert werden. Sprachliche GerUste, sogenannte Scaffolds, und Differenzierungsangebote unterstiitzen
dabei den fachlichen und sprachlichen Lernprozess.

Erst in der Phase des Selbststandigen Schreibens erfolgt eine eigenstandige Textproduktion in Ein-
zelarbeit. Die in den vorherigen Phasen erworbenen Kenntnisse und Fahigkeiten kdnnen nun auf eine
neue Fragestellung bzw. einer neuen Schreibsituation tbertragen werden. Die Hilfen, die zur Begleitung
des Schreibprozesses bereitstehen, orientieren sich am Lernstand der Schilerinnen und Schdler und
kénnen bei Bedarf reduziert oder erweitert werden.

Zum Weiterlesen und Vertiefen:
Callaghan, M. & Rothery, J. (1988). Teaching factual writing: A genre based approach. DSP Literacy Project, Metropolitan East Region.

Feez, S. & Joyce, H. D. S. (1998). Text-Based Syllabus Design. MacQuarie University/AMES.

Gursoy, E. (2018). Genredidaktik: Ein Modell zum generischen Lernen in allen Fachern mit besonderem Fokus auf Unterrichtsplanung. Essen.
Universitat Duisburg-Essen, proDaZ.

Hallet, W. (2013). Generisches Lernen. In M. Becker-Mrotzek, K. Schramm, E. Thirmann & H. J. Vollmer (Hrsg.), Sprache im Fach: Sprachlichkeit
und fachliches Lernen (S. 59-75). Waxmann.



1.2. Beschreiben, Erklaren, Begrinden — schriftsprachliches
Handeln in Sachtexten

Eine wesentliche Aufgabe des Turkischunterrichts sollte darin bestehen, Schilerinnen und Schilern zu
einer sach-, situations- und adressatengerechten sprachlichen Handlungsfahigkeit zu verhelfen. Vielfal-
tige und anregungsreiche ,Schreibaufgaben mit Profil“ (Bachmann/Becker-Mrotzek, 2010) bieten einen
Handlungsrahmen, sprachliche Mittel und ihre Funktionen kennenzulernen und in unterschiedlichen
Anwendungsbereichen sprachbewusst einzusetzen und zu reflektieren. Wenn es gelingt, das Planen,
Formulieren und Uberarbeiten von Texten in soziale Interaktionen einzubinden und dadurch még-

lichst authentische Schreibsettings anzubahnen, kénnen Schilerinnen und Schiler das Schreiben als
epistemisches Werkzeug wahrnehmen, das Chancen bietet, Inhalte zu verstehen und gemeinsam zu
erarbeiten. Damit kdnnen anspruchsvolle funktional-pragmatische Schreibfahigkeiten wie die Nutzung
koharenzstiftender Mittel und/oder die Orientierung an den Bedurfnissen der Adressaten begiinstigt und
angebahnt werden.

Grundtypen sprachlichen Handelns dienen unterschiedlichen Zwecken auf unterschiedlichen kogni-
tiven Abstraktionsniveaus. Der erste Block des vorliegenden Materials widmet sich dem Beschreiben
und Instruieren. Der Zweck des Beschreibens liegt darin, einem Adressaten einen Gegenstand, ei-
nen Vorgang oder einen funktionalen Zusammenhang moglichst prazise, strukturiert und vollstéandig
zu beschreiben, so dass er oder sie sich eine Vorstellung davon machen kann (vgl. Hoffmann 2016,

S. 535-540). Soll der Adressat/die Adressatin dazu angeleitet werden, eine Handlung auszuiiben —
zum Beispiel ein Gerat zu bauen oder ein Gericht zu kochen —, so sind handlungsanweisende Mittel
erforderlich, die unterschiedliche Textsorten kennzeichnen (wie eine Bauanleitung oder ein Rezept).
Sprachliche Mittel dafur sind u.a. Temporaladverbien, Lokaladverbien und Tempus (Aorist oder Pra-
sens). Formen der Unpersonlichkeit (Passivkonstruktionen, VerbINF lazim/gerek) verdeutlichen, dass
der Gegenstand oder der Prozess im Vordergrund stehen (vgl. Moser-Weitmann, 2001; Ersen-Rasch,
2004; Goksel & Kerslake, 2005). Der zweite Block befasst sich mit dem Erklaren. Eine Erklarung zielt
darauf, einer anderen Person — oder sich selbst — ,einen Zusammenhang von Sachverhalten oder
Sachverhaltselementen so klar zu machen, dass er ins Wissen integriert und als allgemeine Orientie-
rung des Handelns genommen werden kann“ (vgl. Hoffmann 2016, S. 541-543). Zu unterscheiden sind
unterschiedliche Typen von Erklarungen, so z.B. Worterklarungen (erklaren-was), Handlungserkla-
rungen (erklaren-wie) und Sachverhaltserklarungen (erklaren-warum) (Klein 2009; Neumeister 2011).
Sprachliche Mittel sind vor allem finale, kausale und konditionale Konnektoren. Im dritten Block wird
das Begrinden als Teilhandlung einer Argumentation angesteuert. Bei der Auseinandersetzung mit
einer strittigen Frage zielt das Begriinden darauf, den Geltungsanspruch einer Behauptung zu belegen
und bei einer anderen Person Verstehen herzustellen, eigene Argumente und Gegenargumente darzu-
stellen und das Gegeniiber vom eigenen Standpunkt zu iberzeugen. Sprachliche Mittel sind kausale
und konzessive Konnektoren sowie Positionierungsausdriicke (z.B. ich finde, meiner Meinung nach).

' Zu den Ausdifferenzierungen der sprachlichen Handlungen liegen zahlreiche Untersuchungen vor, wir verweisen hier auf
die funktional-pragmatisch basierte Grammatik von Hoffmann (2016), in der weitere Literaturverweise zu finden sind.
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I. Konzeption und Aufbau des Lehr-Lernmaterials

1.2. Beschreiben, Erklaren, Begriinden — schriftsprachliches
Handeln in Sachtexten

Sprachliche Handlung

Beschreiben Bauanleitung

Erklaren Spielanleitung

Steigendes Anforderungsniveau

Begriinden Argumentativer Text

Ziel des vorliegenden Konzeptes ist es, die Schilerinnen und Schiler schrittweise Gber den textsor-
tenbasierten Lehr-Lern-Zyklus anzuleiten, die sprachlichen Handlungen auszufiihren. Der Aufbau der
Materialien wird im Folgenden im Rahmen eines Reihenverlaufsplans dargestellt.

Zum Weiterlesen und Vertiefen:

Bachmann, T. & Becker-Mrotzek, M. (2010). Schreibaufgaben situieren und profilieren. In T. Pohl & T. Steinhoff (Hrsg.), Textformen als Lernformen
(S. 191-209). Duisburg: Gilles & Francke.

Ersen-Rasch, M. . (2004). Turkische Grammatik. Fir Fortgeschrittene und Anfanger (2. Aufl.). Ismaning: Max Hueber Verlag.
Goksel, A. & Kerslake, C. (2005). Turkish: A comprehensive grammar. London: Routledge.

Hoffmann, L. (2016). Deutsche Grammatik. Grundlagen fiir Lehrerausbildung, Schule, Deutsch als Zweitsprache und Deutsch als Fremdsprache.
Berlin: Erich Schmidt Verlag.

Klein, J. (2009). ERKLAREN-WAS, ERKLAREN-WIE, ERKLAREN-WARUM. Typologie und Komplexitat zentraler Akte der WelterschlieBung. In R.
Vogt (Hrsg.), Erklaren. Gesprachsanalytische und fachdidaktische Perspektiven (S. 25-36). Tlbingen: Stauffenburg.

Moser-Weitmann, B. (2001). Turkische Grammatik. Hamburg: Buske.

Neumeister, N. (2011). (Wie) Wird im Deutschunterricht erklart? Wissensvermittelnde Handlungen im Sprachunterricht der Sekundarstufe |. Disserta-
tion. Verfligbar unter: https://phbl-opus.phlb.de/frontdoor/deliver/index/docld/32/file/1_dissertation.pdf.
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I. Konzeption und Aufbau des Lehr-Lernmaterials

1.3 Aufbau und Hinweise

Aufbau des Schilerinnen- und Schiilermaterials

Das Material setzt sich aus allen benétigten Unterrichtsmaterialien zusammen. Neben Arbeitsblattern
umfasst das Material Anregungen fur differenzierende Arbeitsangebote und fachliche sowie sprachliche
Hilfestellungen.

Icons verleihen verschiedenen Aufgaben- und Hinweisformaten einen besonderen Wiedererkennungs-
wert, sodass ein eigenstandiges, schulerzentriertes Arbeiten ermdglicht wird.

'\ Der Stift zeigt den Lernenden an, dass sie in der Aufgabe etwas schriftlich festhalten
sollen.
4

kann in der Unterrichtsstunde oder — in Abhangigkeit von der Lerngruppe — auch vorbe-

/ Die Schere markiert Kastchen oder Formen, die ausgeschnitten werden mussen. Dies
——
O reitend erfolgen.

Merkkéasten oder wichtige Hinweise sind mit einem Ausrufezeichen gekennzeichnet.

Die Glihbirne verweist auf eine neue Aufgabenstellung.

O Mit diesem Icon ist das Unterrichtsmaterial fUr die Schulerinnen und Schiler gekenn-
& zeichnet. Es kann kopiert und fur die jeweilige Unterrichtsstunde genutzt werden.

Das L verweist auf erganzende Materialien fur die Lehrkraft (z.B. Folien, mdgliche Tafel-
bilder, Loésungsblatter).

Aufbau des Lehrerinnen- und Lehrermaterials

Neben dem Schilerinnen- und Schilermaterial bietet dieser Band didaktisch-methodische Hinweise
und Informationen fiir die konkrete Umsetzung im Unterricht. Das Lehrerinnen- und Lehrermaterial
bietet Anregungen, wie das Material eingesetzt werden kann, um fachliches und sprachliches Lernen im
Turkischunterricht zu unterstitzen. Die Kommentare und Hinweise fir Lehrkrafte kbnnen herangezogen
werden, um eine nach dem Modell des textsortenbasierten Lehr-Lern-Zyklus gestaltete Unterrichtsse-
quenz durchzufihren. Durch den Einsatz erganzender Materialien ist es moglich, Unterrichtssequenzen
mit einer anderen Schwerpunktsetzung umzusetzen oder fachlich zu vertiefen. Auch eine Adaption auf
andere Jahrgangsstufen oder Inhaltsfelder ist gegeben.

Zu den konkreten Unterrichtseinheiten wurden Reihenverlaufsplane erstellt, die einen Uberblick tiber
die fachlichen und sprachlichen Lernziele bieten, die mit Hilfe des Materials erarbeitet werden kénnen.
Darliber hinaus enthalt das Material flr Lehrkrafte Hinweise zur Aufgabenbearbeitung sowie Musterlo-
sungen.



1.4 Die Verweisstruktur

Die Kennzeichnung des Materials folgt einem System, das es erlaubt, diese eindeutig den sprachlichen
Handlungen sowie den einzelnen Phasen (Beschreiben, Erklaren oder Begriinden) des textsortenba-
sierten Lehr-Lern-Zyklus zuzuordnen. Auf dem Kopf der Materialien ist jeweils vermerkt, in welcher
Phase des Lehr-Lern-Zyklus es verortet ist (siehe Abb. 1). Darunter ist vermerkt, welche sprachliche
Handlung beleuchtet wird (Beschreiben, Erklaren oder Begriinden). Im Kopf der Materialien ist aul3er-
dem vermerkt, ob es sich um Schilermaterial (AB) oder Lehrermaterial (F) handelt. Die Materialien sind
nummeriert (z.B. AB 1) und kénnen als komplette Unterrichtseinheit nach dieser Reihenfolge eingesetzt
werden. Einige Materialien bestehen aus mehreren Seiten, diese werden durchnummeriert (z.B. AB 1.
Seite 1, AB 1. Seite 2, F 1. Seite 1, F 1. Seite 2) und sind als chronologische Einheit konzipiert. Hinwei-
se zum Einsatz finden sich in den Reihenverlaufsplanen und den Lehrerkommentaren. Die Verweise
auf die Materialien in den Reihenverlaufsplanen und in den Lehrerkommentaren orientieren sich an

der Nummerierung im Kopf der Materialien. Differenzierendes Material wird mit Unternummerierungen
gekennzeichnet (z.B. AB 1.1. Seite 1), auch hier sind die entsprechenden Verweise und Erlauterungen
zum Einsatz in den Reihenverlaufsplanen und Lehrerkommentaren zu finden. Zur besseren Orientie-
rung ist der Kopf des Lehrermaterials orange und der des Schilermaterials grau. Die Materialien kén-
nen als komplette Unterrichtseinheit, als einzelne Blocke (Beschreiben, Erklaren oder Begriinden) oder
punktuell eingesetzt werden. Die Lehrermaterialien, die orange und mit dem Buchstaben F gekenn-
zeichnet sind, kdnnen auf verschiedenen Medien (z.B. Beamer, Tablet) im Plenum prasentiert werden.

Beispiel:
Phase im Lehr- Sprachliche Nummerierung des optional:
Lern-Zyklus Handlung Materials innerhalb Differenzierendes
der Einheit Material zu den
Arbeitsblattern
» Kontext und * Beschreiben * Fortlaufende
Textsorte * Erklaren Nummerierung * Fortlaufende
modellieren * Begrinden e AB= Nummerierung
* Gemeinsame Schilermaterial grau
Rekonstruktion hinterlegt
¢ Selbststdandiges * F=Lehrermaterial
Schreiben orange hinterlegt
(Kontext und (Kontext und (z.B. Kontext und (z.B. Kontext und
Textsorte Textsorte Textsorte modellieren, Textsorte
modellieren) modellieren, Beschreiben, AB 1. modellieren,

Beschreiben) Seite 1) Beschreiben, AB
1.1. Seite 1)



Il. Kommentiertes Unterrichtsmaterial

2.1. BESCHREIBEN

2.1.1. Unterrichtsmaterial




Yemek Tarifi
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Kulenin Yapimi

iki 6grenci (61 ve 62) sirt sirta oturur. Bir 6grenci (61), kendisi bir kule yaparken ayni zamanda diger
dgrenciye (62) kulenin yapilisini sézli olarak tarif eder. Ogrenci (62), bir yandan kulenin yapilisini din-
lerken diger yandan da soru sormadan tarife gore kuleyi yapar. Sonrasinda yapilan kuleler birbirleriyle
karsilastirilir. Aralarinda farkhliklar varsa tartisilir.

Die Rollenkarten werden vor dem Bauen an Schulerin 1 oder Schuler 1 und Schulerin 2 oder Schuler 2
verteilt (AB 1.). Wichtig: ,Her ikinizde tas sayisi ayni.“ Die beiden Schulerinnen und Schuler lesen den
Arbeitsauftrag laut vor.

Die Reflexionskarten hingegen werden nach dem Bauen verteilt. Die beiden Schilerinnen und Schiler
lesen die Reflexionsfragen laut vor und beantworten die Fragen nacheinander.

Die Lehrkraft kann die Reflexionsfragen an die Tafel schreiben oder mindlich vorlesen. Folgende Refle-
xionsfragen werden an die anderen Schulerinnen und Schiuler gestellt:

« Eger yapilan iki kule arasinda farkhliklar varsa, bu farkliliklarin olusmamasi i¢in neler
farkh tarif edilmeliydi?

*  Bir seyi tarif ederken nelere dikkat etmemiz gerekir?
+  Bildiginiz bagka kilavuzlar var mi? Ornekler verin. (Sayfa 12’deki mindmap)

* Kilavuz neden yazilir? (Sayfa 12°deki mindmap)

13
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Il. Kontext und Textsorte modellieren

Beschreiben AB 1.

Einen Turm bauen: Rollenkarten vor dem Bauen

Ogrenci 1 Sinif arkadasinin ayni sekilde kuleyi yapabilmesi icin yapi
taglariyla kuleyi nasil yaptigini ayrintil bir sekilde tarif et.

Kuleyi, tam olarak arkadasinin tarif ettigi sekilde yap.
Bunu yaparken soru sorma ve arkadasinin kulenin
yapimini nasil tarif ettigini dikkatlice dinle.

Reflexionskarten nach dem Bauen
.................................................................................................................................................................................... ‘*o
Ogrenci 1 Kulenin yapimini tarif ederken ne gibi zorluklar yasadin?

Kule yapiminin tarifinde sana neler yardimci oldu? Neler
yardimci olmadi? :
Sen olsaydin kulenin yapiminda neleri farkli tarif ederdin? :

14
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Il. Kontext und Textsorte modellieren

Beschreiben AB 2.

Gozlem Formu ﬁ‘

iki 6grenci (61 ve 62) sirt sirta oturur. Bir 6grenci (61), kendisi bir kule yaparken
ayni zamanda diger 6grenciye (62) kulenin yapilisini s6zli olarak tarif eder. Tarife
gore kuleyi yapmakla gorevli olan 6grencinin (62) kuleyi nasil yaptigini dikkatlice
g6zlemle ve ayni zamanda asagidaki sorulari yanitla.

Kulenin Yapimi

1) Kule yapimini tarif eden 6grenciyi (61) dinlerken su sorulari yanitla.

a) Kule yapiminin tarifine nasil bashyor?

b) Tarif ederken yer yon belirten sézcikler (6rn. altina, Ustline, soluna) kullaniyor mu? Kullandigi
sozcukleri yaz.

c) Tarif etme iglemini nasil bitiriyor?

2) Kuleyi yapan 6grenciyi (62) izlerken su sorulari yanitla:

a) Ogrencinin (61) tarif ettigi gibi kuleyi yapryor mu? Yapmiyorsa neleri farkl yapiyor?

b) Bu farkliliklarin olusmamasi igin sen olsaydin neleri farkli tarif ederdin?

15
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Il. Kontext und Textsorte modellieren

Beschreiben AB 3.

Model Metin

Cep Telefonu Hologram
Yansiticisinin Yapiligi

Cep telefonu hologram yansiticisi igin
gereken malzemeler: saydam, makas,
cetvel, bant, kalem, A4 kareli kagit ve cep
telefonu.

Once cetvel ve kalem yardimiyla bos
bir A4 kareli kagida toplam dort yamuk
cizilir. Yamugu cizerken alt kenar uzun-

lugunun 6 cm, Ust kenar uzunlugunun

yamuk 1 cm ve ylksekliginin 3,5 cm olmasina
o dikkat edilir. Ardindan kagidin iizerine bir
saydam koyulur ve yamuklar bu sayda-
ma gizilerek kopyalanir. Sonra saydama
cizilen yamuklar makasla kenarlarindan
6.cm kesilir. Bir sonraki asamada, kesilen dort

yamuk esit uzunluktaki kenarlari yan yana
gelecek sekilde masanin Ustine koyulur.
Ortaya C harfine benzer bir sekil gikar.
Sekilde yan yana getirilmis olan kenar-
lar bantlanarak birlestirilir. Yamuklar tek
parca haline getirildikten sonra, C sekli-
nin acik kalan iki kenari bir araya getirile-
rek piramit seklinde katlanir. Ardindan iki
kenar birbirine bantlanir.

Son olarak ortaya ¢ikan piramit, dar

agzi telefon ekraninin ortasina gelecek
sekilde yerlestirilir. Cep telefonu hologram
yansiticisi kullanima hazirdir.

Baslhk

Giris
Yapilacak nesnenin adi belirtilir.

Nesnenin yapilisi icin gerekli
olan malzemelerin adi belirtilir.

Gelisme

Metin, okurun nesneyi yapabilmesi
icin ayrintili bir sekilde yazilmalidir.
Nesnenin yapilisi tarif edilirken
nesnenin yapim asamalarinin
kronolojik bir sekilde siralanarak
aktarilmasina dikkat edilmelidir.

Bu yapim asamalari, zaman be-
lirtecleri (6rn. 6nce, daha sonra,
son olarak) kullanilarak siralana-
bilir.

Okurun nesneyi yapabilmesi igin,
yapim asamalari herhangi bir
karisikliga yol agmayacak sekilde
acikca dile getirilmelidir. Bu neden-
le kullanilacak sozcukler de (ad,
eylem, sifat, belirte¢ vb.) 6zenle
secilmelidir. Ayrica yapim asamala-
rinin her birinin metinde aktarilma-
sina dikkat edilmelidir.

Sonug

Nesnenin yapilisinin sona erdigi
belirtilir. Nesnenin ne sekilde
kullanilacagi belirtilir. Adimlarin
sonucunda ortaya ¢ikan nesnenin
adi belirtilir.
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CC BY-NC-SA: Projekt SchriF T — Sinan Akin, Nur Akkus, Isil Ulugam-Wegmann

Il. Kontext und Textsorte modellieren

Beschreiben AB 5. Seite 1

Banu, model metinde tarif edilen her adimin resmini geker. Ancak ¢ekmis oldugu
resimlerin sirasi karismis durumda. Bu resimleri dogru siralayarak Banu'ya yar-
dimci olabilir misiniz?

Yonerge 1

Resimlere dikkatlice bakin ve dogru timcelerle eslestirin. Adimlarin dogru
siralamasina dikkat edin.
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ll. Kontext und Textsorte modellieren
Beschreiben AB 5. Seite 2

Son olarak ortaya ¢ikan piramit, dar agzi telefon ekraninin ortasina gelecek sekilde yerlestirilir. Cep
telefonu hologram yansiticisi kullanima hazirdir.

Bir sonraki asamada, kesilen dort yamuk esit uzunluktaki kenarlari yan yana gelecek sekilde masanin
Ustiine koyulur. Ortaya C harfine benzer bir sekil ¢ikar.

Cep telefonu hologram yansiticisi i¢in gereken malzemeler: saydam, makas, cetvel, bant, kalem, A4
kareli kagit ve cep telefonu.

Yamuklar tek parga haline getirildikten sonra, C seklinin acik kalan iki kenari bir araya getirilerek piramit
seklinde katlanir. Ardindan iki kenar birbirine bantlanir.

Yamugu cizerken alt kenar uzunlugunun 6 cm, Ust kenar uzunlugunun 1 cm ve yuksekliginin 3,5 cm
olmasina dikkat edilir.

CC BY-NC-SA: Projekt SchriF T — Sinan Akin, Nur Akkus, Isil Ulugam-Wegmann



CC BY-NC-SA: Projekt SchriFT — Sinan Akin, Nur Akkus, Isil Ulugam-Wegmann

Il. Kontext und Textsorte modellieren

Beschreiben F 4.

Cozum

1. Cep telefonu hologram yansiticisi igin gereken malzemeler: saydam, ma-
kas, cetvel, bant, kalem, A4 kareli kagit ve cep telefonu.

2. Once cetvel ve kalem yardimiyla bos bir A4 kareli kagida toplam dért yamuk
cgizilir.

3. Yamugu ¢izerken alt kenar uzunlugunun 6 cm, Ust kenar uzunlugunun 1 cm
ve yUksekliginin 3,5 cm olmasina dikkat edilir.

4. Ardindan kagidin Gzerine bir saydam koyulur ve yamuklar bu saydama cizile-
rek kopyalanir.

5. Sonra saydama ¢izilen yamuklar makasla kenarlarindan kesilir.

6. Bir sonraki asamada, kesilen dort yamuk esit uzun-
luktaki kenarlari yan yana gelecek sekilde masanin
Ustline koyulur. Ortaya C harfine benzer bir sekil
cikar.

7. Sekilde yan yana getirilmis olan kenarlar bantlana-
rak birlestirilir.

8. Yamuklar tek parca haline getirildikten sonra, C seklinin agik kalan iki kenari
bir araya getirilerek piramit seklinde katlanir. Ardindan iki kenar birbirine bant-
lanir.

9. Son olarak ortaya ¢ikan piramit, dar agzi telefon ekraninin ortasina gelecek
sekilde yerlestirilir. Cep telefonu hologram yansiticisi kullanima hazirdir.
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Il. Kontext und Textsorte modellieren

Beschreiben AB 5. Seite 3

/NN LN

/NN LN
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Il. Kont
ext und Textsorte modellier
en

Beschreiben AB 5. Seite 4

Model Meti
in -
Cep Telefonu Hologram Y
ansiticisi

Geligme bb\t\mi]nde ise, pesnenin yapilig!
tarif edilirken nesnenin yapim a§ama\annm
jik bir gekilde swa\anarak aktariima-

sina dikk t edilmelidir. Buya
i i (orn. once daha sonra,

nesneyi ya abilmesi igin, yap!
i bir kansikiiga yo agma
u nedenle

1 herhang
sekilde agikea dile geﬁr'\\me\\d'\r. B
K sozcukler d, eylem, sifat,
Ayrica yapim

ne sekilde

Adimlarin sonucu
nesnen’m ad! pelirtilir.

CC BY-NC
-SA: Proj
: Projekt Schri i
riFT — Sinan Akin, Nur Akkus, Isil
, Isil Ulugam-Wi
egmann
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Il. Kontext und Textsorte modellieren

Beschreiben AB 5. Seite 5

Model Metin - Cep Telefonu Hologram Yansiticisi

Dikkat et

Giris boliminde, nesnenin yapilisi igin gerekli olan malzemelerin adi belirtilir.

Model Metinle ilgili Sorular

Yonerge 2
Metin pargalarini dogru siraladiginizda bir model metin ortaya ¢ikacak:

—_

. Girig béliumunde hangi bilgilere yer veriliyor?

2. Bu bilgiler giris bolimiinde yer almasaydi ne olurdu?
3. Gelisme boéluminde ne tarif ediliyor?

4. Gelisme bdlimunde nasil tarif ediliyor?

5. Metnin sonunda ne yaziyor?

6. Metinde farkli adimlarin oldugu nereden anlasiliyor?
7. Metin, hangi kisinin bakis acisindan yaziliyor?

8. Metinde hangi zaman kullaniliyor?

Cep telefonu hologram yansiticisiyla ilgili model metni okuyun ve asagidaki sorulari yanitlayin.
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Il. Kontext und Textsorte modellieren

Beschreiben AB 5. Seite 6

Yonerge 3
Grubunuzla kilavuzlarin 6zelliklerini iceren bir kontrol listesi olugturun.
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CC BY-NC-SA: Projekt SchriFT — Sinan Akin, Nur Akkus, Isil Ulugam-Wegmann

Il. Kontext und Textsorte modellieren

Beschreiben AB 5. Seite 7

Kilavuz Kontrol Listesi

Yonerge 4

Bir kilavuz olustururken bazi dlgutlere dikkat etmemiz gerekir. Kilavuz kontrol listesiyle, bu olg¢itlerin
gerceklestirilip gerceklestiriimedigini kontrol edebiliriz. Olusturulan kilavuzda asagdida belirtilen olgltler

yerine getirildiyse "evet”, getiriimediyse "hayir” kutucugunu isaretleyin.

iceriksel 6zellikler

Malzemelerin timu belirtiliyor mu?

Tum adimlar tarif ediliyor mu?

Adimlarin dogru siralanmasina dikkat ediliyor mu?

Ayrintili bir sekilde tarif ediliyor mu?

Yapilan tarif sayesinde okur nesneyi tam olarak yapabilir mi?
Dilsel 6zellikler

Simdiki zaman (yapiliyor) veya genis zaman (yapilir) kullanihyor mu?
Zaman belirtegleri (ilk énce, sonra gibi) kullaniliyor mu?
Edilgen yapi (cizilir, kesilir) kullaniliyor mu?

2. tekil kisi (yapiyorsun) kullaniliyor mu?

Nesnel bir sekilde tarif ediliyor mu?

Yapisal ozellikler

Metnin bir bashgr var mi?
Metnin bir giris bolima var mi?
Metnin bir gelisme bolimu var mi?

Metnin bir sonug bolima var mi?

Evet

ODooood Oodod

O O O o

Hayir

Doddo OoOo0ogdd

OO O O
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Il. Gemeinsame Konstruktion

Beschreiben F 1.

Kilavuz metni yazarken nelere dikkat edilmeli? Asagidaki kutucuklardan kilavuzlarda bulunmasi
gereken dzellikleri sectikten sonra, bu secilen 6zellikleri dilsel ve igeriksel 6zellikler olmak Gizere

ikiye ayirin.

4

iceriksel ozellikler

dilsel ozellikler

heyecan yaratmak

5N1K sorularini yanitlamak

malzemeleri saymak

1. tekil kisi (yapiyorum)
kullanarak yazmak

kendi goruslerini yazmak

ayrintili bir sekilde tarif etmek

nesnel bir sekilde tarif etmek

genis zaman (kesilir)
kullanmak

zaman belirtegleri (6rn. ilk énce,
sonra, daha sonra) kullanmak

adimlari dogru siralamak

2. tekil kisi (yapiyorsun)
kullanarak yazmak

gecmis zaman (kesti) kullanmak

edilgen yapi (kesilir) kullanmak
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Il. Gemeinsame Konstruktion

Beschreiben AB 1. Seite 1

Pipet Oyununun Yapilisi

Yonerge 1

Asagidaki resimlerde pipet oyununun nasil yapildigi gésterilmektedir. Grubunuzla birlikte bu oyunu
resimlerde gdsterildigi gibi yapin.

1. resim 2. resim 3. resim

5. resim 6. resim

7. resim 8. resim 9. resim
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Il. Gemeinsame Konstruktion

Beschreiben AB 1. Seite 2

p )
Asagidaki gizelgeye, her resim i¢in ayri ayri olmak tzere, hangi malzemelerin kullanildigini ve ne q

yapildigini yazin/not edin.

Resimler

Hangi malzemeler kullaniliyor?

Ne yapiliyor?

Resim 1

Resim 2

Resim 3

Resim 4

Resim 5

Resim 6

Resim 7

Resim 8

Resim 9

Resim 10
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Il. Gemeinsame Konstruktion

Beschreiben AB 2.

Yapim Kilavuzu (Grup Calismasi)

4%

Yonerge 1

lari gérmeyen birinin pipet oyununu yapabilecegdi sekilde yazin.

Aldiginiz notlar yardimiyla pipet oyununun nasil yapildigini ayrintil bir sekilde tarif edin. Metni, fotograf-

3

Bashk

Giris
Yapilacak nesnenin adi belirtilir.

Nesnenin yapilisi icin gerekli
olan malzemelerin adi belirtilir.

Gelisme

Metin, okurun nesneyi yapabilmesi
icin ayrintili bir sekilde yazilmalidir.

Nesnenin yapilisi tarif edilirken
nesnenin yapim asamalarinin
kronolojik bir sekilde siralanarak
aktarilmasina dikkat edilmelidir. Bu
yapim asamalari, zaman belirtec-
leri (6rn. 6nce, daha sonra, son
olarak) kullanilarak siralanabilir.

Okurun nesneyi yapabilmesi igin,
yapim asamalari herhangi bir
karisikliga yol agmayacak sekilde
acikca dile getirilmelidir. Bu neden-
le kullanilacak s6zcukler de (ad,
eylem, sifat, belirte¢ vb.) 6zenle
segilmelidir. Ayrica yapim asama-
larinin her birinin metinde aktaril-
masina dikkat edilmelidir.

Sonug

Nesnenin yapilisinin sona erdigi
belirtilir.

Nesnenin ne sekilde kullanilacagi
belirtilir.

Adimlarin sonucunda ortaya ¢ikan
nesnenin adi belirtilir.

29



CC BY-NC-SA: Projekt SchriF T — Sinan Akin, Nur Akkus, Isil Ulugam-Wegmann

Il. Gemeinsame Konstruktion

Beschreiben AB 2.1.

Pipet Oyununun Yapilisi igin Sézciik Kutucugu

Kilavuz metnini yazarken bazi s6zcikler akliniza gelmezse, asagidaki sézctik kutucugundan yararlana-
bilirsiniz.

Pipet oyununun yapilisi

Pipet oyunu — delge¢ — makas — karton rulo — kirmizi — yesil — sari — mavi — bant — pipet — bilye
ilk 6nce — 8lgmek — ayirmak — karton rulo — dért bélim — 3,5 cm

Her bolim — yapistirmak — bant

Once — kirmizi bant — sari bant — yesil bant — mavi bant — sonra

Karton rulo — ezmek

Bir sonraki adimda — delmek / delik agmak — delge¢ — dort delik — her bolim

Kesmek — makas — liggen

Ardindan — sokmak — dort farkli renkteki pipet — her bélim

Son olarak — yerlestirmek — bilye

Hazir — pipet oyunu

Zaman Belirtegleri

Kilavuzlarda adimlar dogru bir sekilde siralanmalidir. Bu siralama zaman belirtegleriyle belirtilir. Asagida-
ki kutucukta zaman belirtecleriyle ilgili 6rnekler bulabilirsin.

Kilavuz metnini yazarken hangi adimlar hangi zaman belirtegleriyle tarif edilmeli?

ilk adim mavi renkli belirteclerle tarif edilebilir.

Daha sonraki adimlarda yesil renkli belirtegler kullanilabilir.

Son adim igin siyah renkli belirtegler kullanilabilir.
Once giris bélimiinde gereken malzemeler sayilir.
Ardindan "énce, ilk 6nce, ilk olarak, en basta’ gibi zaman belirtecleriyle ilk adim tarif edilir. Bundan
sonraki adimlar "sonra, daha sonra, ardindan, bir sonraki asamada, bir sonraki adimda, bu asa-
manin ardindan, bundan sonra, ondan sonra, bundan énce” gibi belirteclerle ya da ”-DIktAn sonra,

-mAdAn énce” gibi eklerin kullanimiyla gerceklestirilebilir.

Son adimi tarif ederken ”son olarak, en sonunda’ gibi belirtecler kullanilabilir.
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Il. Gemeinsame Konstruktion

Beschreiben AB 3.

Grubun Kilavuzuna iliskin Doniit Formu

Yonerge 1

Diger grubun yazdigi kilavuzu dikkatlice okuyun. Kilavuz kontrol listesiyle, bu dlgutlerin gergeklestirilip
gerceklestiriimedigini kontrol edebiliriz. Olusturulan kilavuzda asagida belirtilen élgttler yerine getiril-

migse “evet”, getiriimemigse "hayir” kutucugunu isaretleyin.

iceriksel 6zellikler

Evet

Hayir

Malzemelerin timu belirtiliyor mu?

Tum adimlar tarif ediliyor mu?

Adimlarin dogru siralanmasina dikkat ediliyor mu?

Ayrintili bir sekilde tarif ediliyor mu?

Yapilan tarif sayesinde okur nesneyi tam olarak yapabilir mi?

Dilsel ozellikler

Simdiki zaman (yapiliyor) veya genis zaman (yapilir) kullaniliyor mu?

Zaman belirtegleri (ilk énce, sonra gibi) kullanilhiyor mu?

Edilgen yapi (gizilir, kesilir) kullaniliyor mu?

2. tekil kisi (yapiyorsun) kullaniliyor mu?

Nesnel bir sekilde tarif ediliyor mu?

O ojo|ojdp ([gooio) o

O oo o ([giooag

Yapisal ozellikler

Metnin bir bashgi var mi?

Metnin bir giris bolima var mi?

Metnin bir gelisme bolimi var mi?

Metnin bir sonug bolimua var mi?

oot

OO
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Il. Gemeinsame Konstruktion

Beschreiben F 2.

Pipet Oyununun Yapilisi

Pipet Oyununun Yapihigi

Pipet oyununun yapilisi i¢cin gereken malzemeler: bir cetvel, bir delgeg, bir makas, bir karton rulo, bir
kirmizi, bir mavi, bir yesil ve bir sari bant, dort kirmizi, dért mavi, dort yesil ve doért sari pipet, on ahsap
bilye ve bir siyah bilye.

Once karton rulonun (zerine bir cetvel yardimiyla her biri 3,5 cm uzunlugunda olan dért bolim gizilir.
Ardindan her bélim farkli renkte bir bantla kaplanir: Sirasiyla 6nce kirmizi bant ile baglanip sari, yesil
ve mavi bant ile devam edilir. Bantlama islemi bittikten sonra karton rulo yatay olarak koyulur ve el
yardimiyla Ustline bastirilarak yassilastirilir/ezilir. Daha sonra delgeg ile her bélime doért delik acilir.
Bu asamadan sonra makas ile rulonun alt kismina karsilikl iki i¢gen kesilir. Bir sonraki asamada rulo
dcgenlerin bulundugu kisim asagida olacak sekilde dik olarak koyulur. Sonraki adimda her bélime
dort pipet sokulur. Bunu yaparken her bolimde bir kirmizi, bir mavi, bir yesil ve bir sari pipetin olmasi-
na dikkat edilir. Son olarak on bir bilye rulonun Ustline dékilmeyecek sekilde yerlestirilir/doldurulur.

El yapimi pipet oyunu kullanima hazirdir.
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Il. Gemeinsame Konstruktion

Beschreiben AB 4. Seite 1

Edilgen Yapi

edilgen yapi kullanilir.

Ornegin: Tolga cami kirdi. (Etken tiimce)

Eger eylemi yapan kisiden (kim?) ¢cok, yapilan eylemin (ne?) 6n planda olmasi gerekiyorsa timcede

Cam kirild. (Edilgen timce)

4%

Yonerge 1

Asagida bir kek tarifinin iki farkli versiyonunu bulabilirsiniz. A versiyonunda yapilacak kek, simdiki za-
man ve 1. gogul kisi (biz) kullanilarak tarif ediliyor. B versiyonunda ise, edilgen yapi ve genis zaman kul-
lanihyor. B versiyonunda bos birakilan yerleri edilgen yapi ve genis zaman eklerini kullanarak doldurun.

Kek tarifi — A versiyonu

ilk 6nce yumurtalari bir kabin igine kirlyoruz,
Uzerine toz seker ilave ediyoruz. Ardindan bir
mikser yardimiyla krema haline gelene kadar
¢irptyoruz. Sit, yag ve rendelenmis limon
kabugunu ekledikten sonra ¢irpmaya devam
ediyoruz. Daha sonra un, kabartma tozu ve
vanilyay! hazirladigimiz karisima ekliyoruz.
Tdm malzemeleri mikserle karistiriyoruz.
Sonra kek kalibini tereyagi ile yaghyoruz. Ha-
zirladigimiz harci kek kalibina dékuyoruz ve
Uzerini bir spatula yardimiyla diizlestiriyoruz.
Onceden 170 derecede 1sittigimiz firinda
yaklasik 40-45 dakika pigiriyoruz. Kekimizi
dinlendirdikten sonra servis edebiliriz. Afiyet

olsun.

Kek tarifi — B versiyonu

ilk énce yumurtalar bir kabin igine kirilir
Uzerine toz seker ilave edilir. Ardindan bir
mikser yardimiyla krema haline gelene ka-
dar cirpilir. St, yag ve rendelenmis limon
kabugu eklendikten sonra ¢irpmaya devam

(etmek). Daha sonra un,

kabartma tozu ve vanilya hazirlanan karisima

(eklemek). TUm malzeme-

ler mikserle (karistirmak).

Sonra kek kalibi tereyagi ile

(yaglamak). Hazirlanan harg kek kalibina

(dékmek) ve Uzeri bir spatu-

la yardimiyla (dhzlestirmek).

Onceden 170 derecede 1sit___mis firinda
yaklasik 40-45 dakika (pisir-

mek). Kek dinlendir___dikten sonra servis

(etmek). Afiyet olsun.
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Il. Gemeinsame Konstruktion

Beschreiben AB 4. Seite 2

Yonerge 2

Kek tarifinin A ve B versiyonlarini tekrar dikkatlice oku. Neler dikkatini ¢cekiyor?
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ll. Selbststandiges Schreiben

Beschreiben AB 1. Seite 1

Oyun Tahtasinin Yapilisi

Yonerge 1

Asagidaki resimlerde oyun tahtasinin nasil yapildigi gosteriimektedir. Grubunuzla birlikte bu oyun
tahtasini resimlerde gosterildigi gibi yapin.

Adim 1 q 1 =
e GGl L

s

Adim 2

Adim 3

Adim 4
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ll. Selbststandiges Schreiben

Beschreiben AB 1. Seite 2

Oyun Tahtasinin Yapilisi

Adim 5

Adim 6

Adim 7

Adim 8
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ll. Selbststandiges Schreiben

Beschreiben AB 1. Seite 3

Sayfa 3 ve 4'teki sekilleri kesin. Ayrica, sayfa 1 ,Adim 1‘de” géreceginiz gibi dort tane ti¢cgene ihtiyaciniz
var. Bir kartonun tzerine doért tane U¢gen cizerek kesin. Pargalari birlestirmek igin bir yapistiriciya ya da
yapistirici banda ihtiyaciniz olacak.

Baslangig Baslangi¢
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ll. Selbststandiges Schreiben
Beschreiben AB 1. Seite 4
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ll. Selbststandiges Schreiben

Beschreiben AB 1. Seite 5

P

Yonerge 2

Oyun tahtasini 6nce grubunuzda yapin. Asagidaki gizelgeye her adim icin ayri ayri olmak izere hangi 4
malzemelerin kullanildigini ve ne yapildigini not edin.

Adimlar Hangi malzemeler kullaniliyor? Ne yapiliyor?

Adim 1

Adim 2

Adim 3

Adim 4

Adim 5

Adim 6

Adim 7
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ll. Selbststandiges Schreiben

Beschreiben AB 1. Seite 6

Yapim Kilavuzu

4

Yonerge 3

sekilde yaz.

Oyun tahtasini grubunla yaptiktan sonra, oyun tahtasinin nasil yapildigini ayrintili bir sekilde tarif et.
Daha 6nce aldigin notlari kullanabilirsin. Metni, fotograflari gérmeyen birinin oyun tahtasini yapabilecegi

Bashk

Giris
Yapilacak nesnenin adi belirtilir.

Nesnenin yapilisi icin gerekli
olan malzemelerin adi belirtilir.

Gelisme

Metin, okurun nesneyi yapabilmesi
icin ayrintili bir sekilde yazilmalidir.

Nesnenin yapilisi tarif edilirken
nesnenin yapim asamalarinin
kronolojik bir sekilde siralanarak
aktarilmasina dikkat edilmelidir. Bu
yapim asamalari, zaman belirtec-
leri (6rn. 6nce, daha sonra, son
olarak) kullanilarak siralanabilir.

Okurun nesneyi yapabilmesi igin,
yapim asamalari herhangi bir
karisikliga yol agmayacak sekilde
acikca dile getirilmelidir. Bu neden-
le kullanilacak sozcukler de (ad,
eylem, sifat, belirte¢ vb.) 6zenle
segilmelidir. Ayrica yapim asama-
larinin her birinin metinde aktaril-
masina dikkat edilmelidir.

Sonug

Nesnenin yapilisinin sona erdigi
belirtilir.

Nesnenin ne sekilde kullanilacagi
belirtilir.

Adimlarin sonucunda ortaya ¢ikan
nesnenin adi belirtilir.
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ll. Selbststandiges Schreiben

Beschreiben AB 1. Seite 7

Differenzierungsmaterial Arbeitsblatt 1

Oyun Tahtasinin Yapihsi igin Sézciik Kutucugu

Kilavuz metnini yazarken bazi s6zcukler aklina gelmezse, asagidaki sézcik kutucugundan yararlanabi-
lirsin.

oyun alani — (iggen — bant — kitap resmi — kare — dik agi — kristal — kagit seridi — arti igareti — bantlamak— :
koymak — (yan yana) yerlestirmek — yapistirmak — ¢capraz

oyun alani — tiggen — bant — kitap resmi — kare — dik agi1 — kristal — kagit seridi — arti isareti — bantlamak
— koymak — (yan yana) yerlestirmek — yapistirmak — ¢apraz

oyun alani — G¢gen — bant — kitap resmi — kare — dik a¢i — kristal — kagit seridi — arti isareti — bantlamak
— koymak — (yan yana) yerlestirmek — yapistirmak — capraz

oyun alani — G¢gen — bant — kitap resmi —kare — dik a¢i — kristal — kagit seridi — arti isareti — bantlamak —
koymak — (yan yana) yerlestirmek — yapistirmak — ¢capraz :

oyun alani — Ug¢gen — bant — kitap resmi — kare — dik aci1 — kristal — kagit seridi — arti isareti — bantlamak
— koymak — (yan yana) yerlestirmek — yapistirmak — gapraz

oyun alani — Ug¢gen — bant — kitap resmi — kare — dik aci1 — kristal — kagit seridi — arti isareti — bantlamak
— koymak — (yan yana) yerlestirmek — yapistirmak — ¢apraz

oyun alani — ti¢ggen — bant — kitap resmi — kare — dik a¢i — kristal — kagit seridi — arti isareti — bantlamak
— koymak — (yan yana) yerlestirmek — yapistirmak — ¢apraz
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ll. Selbststandiges Schreiben

Beschreiben AB 2. Seite 1

Kilavuza iliskin Déniit Formu

Yonerge 1

Yazmis oldugunuz kilavuzlari grubunuzla birlikte dikkatlice okuyun! Asagidaki kontrol listesiyle, kila-
vuzlarinizda élgutlerin gergeklestirilip gergeklestiriimedigini kontrol edin. Son olarak kilavuzlarinizi

karsilastirip en anlasilir olan kilavuzu segin.

iceriksel 6zellikler

Evet

Hayir

Malzemelerin timu belirtiliyor mu?

Tum adimlar tarif ediliyor mu?

Adimlarin dogru siralanmasina dikkat ediliyor mu?

Ayrintili bir sekilde tarif ediliyor mu?

Yapilan tarif sayesinde okur nesneyi tam olarak yapabilir mi?

Dilsel ozellikler

Simdiki zaman (yapiliyor) veya genis zaman (yapilir) kullaniliyor mu?

Zaman belirtegleri (ilk énce, sonra gibi) kullanilhiyor mu?

Edilgen yapi (gizilir, kesilir) kullaniliyor mu?

2. tekil kisi (yapiyorsun) kullaniliyor mu?

Nesnel bir sekilde tarif ediliyor mu?

O ojo|ojdp ([gooio) o

O oo o ([giooag

Yapisal ozellikler

Metnin bir bashgi var mi?

Metnin bir giris bolima var mi?

Metnin bir gelisme bolimi var mi?

Metnin bir sonug bolimua var mi?

oot

OO
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ll. Selbststandiges Schreiben

Beschreiben AB 2. Seite 2

Grubun Kilavuzuna iliskin Doniit Formu

Dénitiinlizi yazili olarak diger gruba verebilirsiniz. Once iyi yapilan seyleri, sonra da daha iyi yapilabi-
lecek seyleri yazin.

Neler iyi yapildi?

Neler daha iyi yapilabilir?

'q
Yonerge 2 A
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Selbststandiges Schreiben

Beschreiben F 1.

Model Metin

Oyun Tahtasinin Yapilisi

Oyun tahtasinin yapilisi igin gereken malzemeler: dort yesil Gi¢ggen, bir bant, doért kagit seridi, iki sem-
bol karti (kitap ve kristal), bir kirmizi, bir sari, bir mavi ve bir yesil kare.

Once iki tiggen kisa kenarlari yan yana gelecek sekilde yerlestirilir ve bantla yapistirilir. Béylece
biyuk bir G¢gen elde edilir. Ayni islem geriye kalan iki G¢genle de yapilir. Ardindan bu iki buyUk Gggen
uzun kenarlari yan yana gelecek sekilde yerlestirilir ve bantlanir. Boylelikle kare seklinde olan bir
oyun alani elde edilir/ortaya ¢ikar. Bir sonraki agsamada doért kagdit seridi bir ucu birbirine degecek
sekilde koyulur ve bantlanir. Ortaya bir arti isareti ¢ikar. Daha sonra arti isareti gcapraz bir sekilde oyun
alaninin Uzerine yerlestirilip bantla yapistirihir. Bunu yaparken arti isaretinin uglarinin oyun alaninin
kdselerine denk gelmesine dikkat edilir. Oyun alaninin her késesine belirtilen sirayla renkli bir kare
yapistirilir: Sol Ust késede kirmizi, sol alt kdsede sari, sag Ust kdsede mavi ve sag alt kdsede yesil
bir kare. Uzerinde kristal olan kart arti igaretinin tam ortasina gelecek sekilde yapigtirilir. Son olarak
Uzerinde kitap olan kart oyun alaninin Ust kisminin ortasina gelecek sekilde yapistirilir. Oyun tahtasi
kullanima hazirdir.
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Il. Kommentiertes Unterrichtsmaterial

2.1. BESCHREIBEN

2.1.2. Didaktischer Kommentar und Losungsvorschlage
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l. Reihenverlaufsplan und Ziele

Reihenverlaufsplan

Fachliche Lernziele

Thema

Sprachliche Lernziele

Instruktionstext ,,Bauanleitung® (Block 1)

Sprachliche Handlung: Beschreiben

Kontext modellieren

Sachtextsorte: Anleitungen /
Instruktionstext

Einen Turm bauen — mindli- -
ches Anleiten

Die Schilerinnen und Schuler kbnnen

ihr Vorwissen beziiglich
Anleitungen aktivieren
mundlich einen
Handlungsablauf beschreiben
erarbeiten, wie man
adressatenorientiert anleitet
den Zweck der sprachlichen
Handlung und der Textsorte
reflektieren

Textsorte modellieren

Eine Bauanleitung untersu-
chen:

Bau eines Smartphone-Holo- -
gramm-Projektors

Erstellen einer Checkliste
bezuglich der Merkmale einer -
Bauanleitung

Die Schilerinnen und Schiiler konnen

die Merkmale einer
Bauanleitung (Vollstandigkeit,
Strukturiertheit, Prazision)
erarbeiten

die sprachlichen Mittel

(wie z.B. Temporaladverbien,
Lokaladverbien,
Unpersonlichkeit) untersuchen
Aufbau und Struktur einer
Bauanleitung untersuchen

Gemeinsame Konstruktion

Eine Bauanleitung schreiben:
Bau eines Trinkhalm-Spiels

Scaffolds

Peer-Feedback zu den ver- -
fassten Bauanleitungen

Die Schilerinnen und Schuler kénnen

sich die Handlungsschritte fiir
den Bau eines Trinkhalm-Spiels
erarbeiten

mundlich die Formulierungen
beim Schreiben einer
Bauanleitung erproben
kooperativ eine Bauanleitung
schreiben

eine Bauanleitung im Hinblick
auf ihre inhaltlichen,
sprachlichen und textuellen
Merkmale anhand einer
Checkliste bewerten
Feedback zu den
Textprodukten anhand eines
Feedbackbogens geben
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I. Reihenverlaufsplan und Ziele

Reihenverlaufsplan

Fachliche Lernziele

Thema

Sprachliche Lernziele

Selbststandiges Schreiben

Eine Bauanleitung schreiben:

Bau eines Spielbretts

Die Schilerinnen und Schiler
kénnen

- sich die Handlungs-
schritte fiir den Bau
eines Spielbretts
erarbeiten

- eigenstandig eine
Bauanleitung schreiben

- eine Bauanleitung im
Hinblick auf ihre
inhaltlichen, sprachli-
chen und textuellen
Merkmale anhand einer
Checkliste bewerten

- Feedback zu den
Textprodukten anhand
eines Feedbackbogens
geben
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Il. Didaktischer Kommentar und Losungsvorschlage

Phase: Kontext und Textsorte modellieren (Erste Doppelstunde)

Sequenzvorschlag:

(ca. 90 Minuten)

Stundenverlauf Material Kommunikations- Moglichkeiten zur
und Sozialformen Differenzierung
Einstiegmit F 1. & F 2. |F 1.: Rezept Plenum
(10 Minuten)
F 2.: Mindmap

Erarbeitung | mit F 3.
und AB 1.
(10 Minuten)

F 3.: Einen Turm bauen
Zusatzmaterial: Bausteine

AB 1.: Einen Turm bauen
Rollenkarten

AB 2.: Beobachtungsbogen

Arbeit im Plenum

SusS, die bauen

Einzelarbeit

Reflexion
(5-10 Minuten)

Ergebnisse aus AB 2.: Beob-
achtungsbogen

Arbeit im Plenum

Sicherung 1 durch
(5 Minuten)

Folie oder Tafel

Arbeit im Plenum

Erarbeitung 2 durch
AB 3.

und

Sicherung 2 durch
(15 Minuten)

AB 3. Seite 1 & 2: Modell-
text

AB 4.: Vergleich Modelltexte

F 4.: Losung Modelltext

Arbeit im Plenum

Arbeit im Plenum

Erarbeitung 3 durch AB 5. Seite 3: Trapeze (Foli- Gruppenarbeit AB 5. Seite 4: Text-
(10-15 Minuten) enstlcke) lupen
AB 5. Seite 5: Fragen
zum Modelltext
Erarbeitung 4 durch AB 5. Seite 6: Checkliste Gruppenarbeit AB 5. Seite 7 als
AB 5. Seite 6 erstellen Folie
und

Sicherung 4 durch AB
5. Seite 7
(20 Minuten)

AB 5. Seite 7: : Checkliste

Arbeit im Plenum
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Erlauterungen zu den Materialien

F 1. Rezept: Als Einstieg wird eine Folie mit einem Rezept, dass in einer Bilderreihenfolge dargestellt
wird, gezeigt. Die Schulerinnen und Schiler werden gefragt, ob sie solche Anleitungen kennen. AulRer-
dem kénnen an der Tafel oder einem anderen geeigneten Medium weitere Formen von Anleitungen
gesammelt werden (z.B. YouTube Tutorial, Aufbauanleitung flir Mébel, Anleitung zum Zusammenbau
von Bausteinen, Bedienungsanleitung, etc.). Auf diese Weise soll das Vorwissen der Schilerinnen und
Schdler aktiviert werden und das Interesse geweckt werden. Am Schluss flihrt die Lehrkraft den Begriff
Anleitung ein.

F 2. Mindmap: Die Mindmap wird als Folie aufgelegt. Es wird reflektiert, was Anleitungen sind, wann,
woflr sie verwendet werden und worauf man beim Schreiben von Anleitungen achten muss. Die Unter-
schiede zwischen mundlichen und schriftlichen Anleitungen kdnnen zudem thematisiert werden.

Die Mindmap wird fir alle Schilerinnen und Schiiler sichtbar an die Wand projiziert. Alternativ kann sie
an der Tafel erstellt werden oder den Schulerinnen und Schilern als AB zur Verfliigung gestellt werden.

F 3. Einen Turm bauen: Diese handlungsorientierte Aufgabe (Bau eines Turms) eignet sich gut flr die
Arbeit im Plenum sowie in Gruppen. Es findet ein Bezug zur Lebenswelt der Schulerinnen und Schiler
statt, da ihnen das Bauen mit Bausteinen vermutlich aus dem Alltag bekannt ist.

Die Handlungsanweisungen zur Aufgabe findet sich auf F 2. und kann mit einem Beamer oder anderen
geeigneten Medium an die Wand projiziert werden. Alternativ kann die Handlungsanweisung auch von
der Lehrkraft mindlich vorgetragen werden. Fir diese Aufgabe werden aus der Klasse zwei Schiilerin-
nen und Schuler ausgewahlt. Diese zwei Schulerinnen und Schuler sitzen Ricken an Riicken, so dass
die anderen Schilerinnen und Schiler sie sehen kénnen. Beide Schiilerinnen und Schiiler erhalten
jeweils eine Rollenkarte (AB 1.) und dieselbe Anzahl an Bausteinen, die in Form und Farbe Uberein-
stimmen sollten. Zunachst lesen die beiden Schiilerinnen und Schiler ihren Arbeitsauftrag laut vor.
Schdlerin 1 oder Schiiler 1 baut einen Turm aus Bausteinen und beschreibt gleichzeitig mindlich den
Bau des Turms genau. Schilerin 2 oder Schiuler 2 baut genau nach der Beschreibung. Sie oder er darf
wahrenddessen keine Fragen stellen. AnschlieRend werden die Ergebnisse abgeglichen. Abweichun-
gen werden besprochen.

Die restlichen Schilerinnen und Schiler beobachten den Vorgang des Bauens und des Beschreibens
durch Schiler/in 1 sowie den Vorgang des Nachbauens durch Schiler/in 2 und beantworten dabei die
Fragen im Beobachtungsbogen (AB 2.).

Im Anschluss an das Bauen und Nachbauen erhalten Schilerin 1 oder Schiiler 1 und Schilerin 2 oder
Schdler 2 jeweils eine Reflexionskarte (AB 1.), die sie laut vorlesen und nacheinander beantworten.
Abschlieltend wird reflektiert:

. An die Schiilerin oder den Schiiler 1:
Welche Schwierigkeiten hattest du bei der Beschreibung des Aufbaus?

. An die Schiilerin oder den Schiiler 2:
Was hat dir gefallen? Was hat dir nicht gefallen bei der Beschreibung des
Aufbaus? Was hattest du bei der Beschreibung des Aufbaus anders
beschrieben?

. An die beobachtenden Schiilerinnen und Schiiler:
Was hat euch an der Beschreibung gefallen?
Sind die Turme der beiden Schilerinnen und Schiler gleich? Wenn nein,
welche Unterschiede habt ihr zwischen den Tirmen festgestellt?

Arbeitsblatt 3 und 4 (Modelltext + Variation Modelltexte):

AB 3.: Der inhaltlich und visuell strukturierte Modelltext wird im Plenum gelesen. Anhand des Modell-
textes werden die inhaltlichen, sprachlichen und textuellen Merkmale einer schriftlichen Bauanleitung
erarbeitet. Die textuellen Merkmale (einleitender Satz/Teil, Hauptteil und abschlieRender Satz/Teil) sind
visuell dargestellt. Durch die farbliche Einteilung der Struktur und die Angabe des Zweckes wird der Text
fur die Schilerinnen und Schiler verstandlich.
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Erlauterungen zu den Materialien

AB 4.: Die Variationen des Modelltextes kdnnen optional eingesetzt werden. Die drei Formen des Mo-
delltextes werden im Plenum gemeinsam verglichen. Nach der Besprechung werden die Schiilerinnen
und Schiiler auf die sprachlichen Variationen (du-Form, Passiv) aufmerksam gemacht.

AB 5. Seite 1 & 2 Aufgabe 1:

Schilerinnen und Schiler missen die Bilder zu den Schritten des Modelltextes in die richtige Reihenfol-
ge bringen und den Satzen passend zuordnen. So erarbeiten sie den Modelltext. Die Losung kann mit
Hilfe des Losungsblattes Uberprift werden.

F 4. (Sicherung Il): Die Losung zu Aufgabe 1 wird auf einem geeigneten Medium prasentiert und im
Plenum besprochen. Im Plenum wird der Modelltext in richtiger Reihenfolge mit den zugehdrigen Bil-
dern dargestellt und den Abschnitten (Einleitung, Hauptteil, Schluss) zugeordnet. Auf diese Weise soll
eine gemeinsame Arbeitsgrundlage geschaffen werden.

AB 5. Seite 3: Bastelmaterialien (Erarbeitung lll): Schilerinnen und Schiler basteln in Vierergruppen
den Smartphone-Hologramm-Projektor und setzen ihn nach dem Basteln ein. Die Materialien (Trape-
ze, Tesafilm) zum Basteln werden den Schilerinnen und Schilern zur Verfligung gestellt. Die Trapeze
missen auf einer Folie Ubertragen werden. Dazu wird das Arbeitsblatt unter eine Folie gelegt und die
Umrisse werden mit einem Folienstift und einem Lineal nachgezeichnet. Alternativ kann dieses Arbeits-
blatt auf eine Folien gedruckt werden, dann entfallt dieser Schritt. Sie konnen entweder ausgeschnitten
(insgesamt 4 Stilick pro Gruppe) verteilt werden oder werden zum Ausschneiden an die Schilerinnen
und Schiller gegeben.

Fir den Einsatz des Smartphone-Hologramm-Projektors wird neben einem Smartphone ein Holo-
gramm-Video bendtigt. Die Hologramm-Videos sind zusatzliches Material fir die Gruppenarbeit und
konnen Uber die folgenden Links abgerufen werden [Stand: 20.11.2020]:

. 10 hour Jellyfish Hologram:
https://www.youtube.com/watch?v=Clszi2Kv_lk
. Smartphone Hologram Projector — Free Molds and Video -Just Print!:

https://www.youtube.com/watch?v=z_xVCSyoo_c

AB 5. Seite 4 (Textlupen): Die Textlupen dienen als Vertiefung des zuvor Besprochenen und als Vorbe-
reitung auf die nachste Ubung. Die Textlupen kénnen optional eingesetzt werden. Die Textlupen kdnnen
ausgeschnitten (und evtl. auf Pappe geklebt) werden und fiir die weitere Arbeit mit Bauanleitungen
genutzt werden.

AB 5. Seite 5: Neben den Textlupen dienen die Fragen zum Modelltext als Vertiefung und Vorbereitung
auf die nachste Aufgabe. Die Fragen werden im Plenum besprochen.

AB 5. Seite 6: (Checkliste): In der Gruppenarbeitsphase findet ein miindliches Aushandeln beziiglich
der Merkmale einer Anleitung statt. Die Gruppen einigen sich auf eine gemeinsame Checkliste und
halten diese auf dem Arbeitsblatt fest. Alternativ kann das Arbeitsblatt auf Folien gedruckt werden, damit
jede Gruppe eine Checkliste auf einer Folie erstellen kann. Die Folien werden dann im Plenum prasen-
tiert und verglichen.

Anschlief3end stellen die Gruppen ihre Ergebnisse im Plenum vor. Die Gibrigen Schilerinnen und Schu-
ler hoéren aktiv zu und aulRern sich anschlieBend in der Reflexionsphase.

AB 5. Seite 7: Alle Schilerinnen und Schiler erhalten die vollstandige Checkliste. Die Lehrkraft stellt
die Checkliste im Plenum mit inhaltlichen, sprachlichen und textuellen Merkmalen einer Anleitung vor
und bespricht diese mit den Schiilerinnen und Schilern.
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Il. Didaktischer Kommentar und Losungsvorschlage

Phase: Gemeinsame Konstruktion (Zweite Doppelstunde)

(ca. 90 Minuten)

Sequenzvorschlag:

Stundenverlauf

Material

Kommunikations-
und Sozialformen

Moglichkeiten zur
Differenzierung

nal) mit AB 4.

zur Unpersonlichkeit)

Einstieg mit F 1. und F 1. Merkmale von Anleitun- Plenum
Wiederholung der letz- | gen
ten Stunde
(10 Minuten)
Erarbeitung mit AB 1. (Bilder zum Trinkhalm- Gruppenarbeit AB 2.1. (Scaffolding
AB 1., AB 2. & AB 3. spiel, Tabelle zum Ausfillen) zu Satzgelandern
(50-60 Minuten) und Temporaladver-
AB 2. (Vorlage Bauanlei- bien)
tung / Schreibaufgabe)
Sicherung AB 3. (Feedbackbogen Plenum
(15-20 Minuten) Checkliste)
F 2. Lésung
Hausaufgaben (optio- | AB 4. Seite 1 & 2 (Ubungen Einzelarbeit
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Erlauterungen zu den Materialien

F 1.: Der Einstieg dient der Aktivierung des Vorwissens aus der letzten Stunde. Dabei stellt die Lehrkraft
folgende Frage: ,In der letzten Stunde hatten wir uns mit der Textsorte Anleitung beschaftigt und die
Merkmale einer Bauanleitung untersucht. Kénnt ihr die richtigen Merkmale einer Bauanleitung auf der
Folie auswahlen?” Die Lehrkraft projiziert die Folie an die Wand. Nachdem die richtigen Merkmale von
den Schulerinnen und Schuler ausgewahlt wurden, werden sie den inhaltlichen und sprachlichen Merk-
malen zugeordnet. So soll das Wissen bezlglich der Merkmale einer Bauanleitung gefestigt werden.

AB 1. Seite 1 & 2 Materialien zum Basteln des Trinkhalmspiels: Die Schilerinnen und Schiler
werden in Vierergruppen eingeteilt und erhalten das Arbeitsblatt 1 (Seite 1 & 2) (Trinkhalm-Spiel) und
die Bastelmaterialien. Die bendtigten Materialien sind auf Bild 1 auf dem Arbeitsblatt 1, Seite 1 zu sehen
und bestehen aus Haushaltsmaterialien. Diese Materialien kdnnen auch von den Schilerinnen und
Schulern mitgebracht werden. Sie bauen zunachst gemeinsam das Trinkhalmspiel auf und erarbeiten
sich die Handlungsschritte, die sie fur die Schreibphase bendtigen. Beim Bauen des Spiels werden zu
jedem Handlungsschritt die verwendeten Materialien und ausgefiuhrten Handlungen notiert.

Wahrend der Gruppenarbeitsphase Ubernimmt jede Person jeweils eine Rolle (Schreiber, Zeitmanager,
Materialverantwortlicher, Lautstarkewachter).

AB 2.: Auf der Grundlage der Notizen auf dem Arbeitsblatt 1, Seite 2 verfassen die Schilerinnen und
Schuiler gemeinsam eine Anleitung zum Bau des Trinkhalm-Spiels. Dabei kénnen die Schilerinnen und
Schuler auf die Materialien (z.B. Modelltext, Textlupen und Checkliste) aus den vorherigen Stunden
zurlckgreifen.

Aufgabenstellung: Beschreibt in eurer Gruppe genau den Bau des abgebildeten Trinkhalm-Spiels mit
Hilfe eurer Notizen, die ihr auf dem Arbeitsblatt 1, Seite 2 festgehalten habt. Schreibt so, dass jemand
dieses Trinkhalm-Spiel nachbauen kann, ohne die Bilder zu sehen.

AB 2.1.: Dieses Arbeitsblatt kann als Scaffolding eingesetzt werden. Auf dem Arbeitsblatt werden Satz-
gelander und Temporaladverbien angeboten. Die Scaffolds kdnnen als Hilfestellung dienen, den Text zu
verfassen.

AB 3.: Nach der Schreibphase lesen die Gruppen ihre Texte im Plenum vor. Die Riickmeldung zu den
Textprodukten erfolgt in Form eines Gruppen-Feedbacks, bei dem es wechselseitige Riickmeldungen
zwischen den Gruppen unter Rickgriff auf die Checkliste gibt (z.B. Gruppe A gibt an Gruppe B ein
Feedback, Gruppe B an Gruppe C, usw.).

Alternativ kdnnen die Textprodukte der Gruppen kopiert werden und jeder Gruppe wird das Textprodukt
einer anderen Gruppe zur Verfuigung gestellt (z.B. Text von Gruppe A an Gruppe B, Text von Gruppe B
an Gruppe C) oder es werden den Schilerinnen und Schilern alle Gruppentexte bereitgestellt.

F 2.: Zum Abschluss der Unterrichtsstunde wird dem Plenum eine Musterlésung prasentiert. Die Mus-
terldsung wird gemeinsam besprochen und es werden letzte Fragen geklart.

AB 4. Seite 1 & 2: Das Arbeitsblatt 4 kann als Hausaufgabe eingesetzt werden. Durch die Ubungen
wird die Unpersodnlichkeit eingefiihrt. Dabei wird sprachliche Bildung des Passivs beleuchtet.
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Il. Didaktischer Kommentar und Losungsvorschlage

Phase: Selbststandiges Schreiben (Dritte Doppelstunde)

(ca. 90 Minuten)

Sequenzvorschlag:

Stundenverlauf

Material

Kommunikations-
und Sozialformen

Moglichkeiten zur
Differenzierung

rung Il
(10 Minuten)

Einstieg (Wieder- Gegenstand: Trinkhalm-Spiel Plenum
holung der letzten
Stunde)
(10 Minuten)
Erarbeitung AB 1. Seite 1 & 2 (Bilder zum Gruppenarbeit AB 1.1.: Worter-Kas-
(60 Minuten) Spielbrett) ten
AB 1. Seite 3 & 4 (Materiali-
en zum Bau des Spielbretts)
AB 1. Seite 5 (Tabelle fur Einzelarbeit
Notizen)
AB 1. Seite 6 (Vorlage Bau- Einzelarbeit
anleitung / Schreibaufgabe)
Sicherung | AB 2. Seite 1 (Checkliste) Gruppenarbeit
(10 Minuten)
AB 2. Seite 2 (Feedbackbo-
gen)
Reflexion und Siche- | F 1. (Musterldsung) Plenum
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Erlauterungen zu den Materialien

Am Anfang der Stunde zeigt die Lehrkraft das in der letzten Stunde gebastelte Trinkhalm-Spiel und
fragt die Schilerinnen und Schiler Folgendes: ,lhr habt in der letzten Stunde dazu eine Bauanleitung
verfasst. Erinnert euch, in welcher Reihenfolge ihr das Spiel aufgebaut habt?*“ Somit wird das Vorwissen
aus der letzten Stunde aktiviert.

AB 1. Seite 1-5: Die Schilerinnen und Schiler werden in Kleingruppen eingeteilt und erhalten die
Bastelmaterialien fUr ein neues Spiel (Eckland / Késeli Diyar) und die dazugehorigen Arbeitsblatter. Sie
basteln zunachst in Kleingruppen das Spielbrett. Wahrend des Bastelns notiert jeder Schiler fur sich
selbst die verwendeten Materialien und ausgefihrten Handlungen je Handlungsschritt auf dem Arbeits-
blatt 1, Seite 5.

AB 1. Seite 6: Auf der Grundlage der Notizen verfassen die Schilerinnen und Schiler eigensténdig
eine Anleitung zum Bau des Spielbretts. Je nach Kenntnisstands der Gruppe kénnen die Schilerinnen
und Schiler auf Materialien aus den vorherigen Stunden zuriickgreifen (z.B. Modelltexte, Checklisten
oder Arbeitsblatter mit Scaffolds).

Aufgabenstellung: Nachdem ihr das Spielbrett in der Gruppe gebaut habt, schreibt jeder fir sich eine
Bauanleitung. Du kannst deine vorherigen Notizen verwenden. Schreibe so, dass jemand dieses Spiel-
brett nachbauen kann.

AB 1.1.: Den Schulerinnen und Schuler kann der Wérter-Kasten als Unterstitzungsgerust beim Schrei-
ben zur Verfigung gestellt werden. Der Worter-Kasten enthalt die Worter, die zum Bearbeiten der
Aufgabe bendtigt werden. Dabei sind die Wérter nach Nomen, Verben und Adjektiven aufgelistet. Die
Woérterkasten kdnnen auch als s.g. Hilfekarten am Lehrerpult liegen und je nach Bedarf eingesetzt
werden.

AB 2. Seite 1: Nach der Schreibphase werden die Bauanleitungen in den aus der ersten Arbeitsphase
gebildeten Kleingruppen vorgelesen. Wahrend des Lesens machen sich die anderen Schilerinnen und
Schuler aus der Gruppe Notizen unter Rickgriff auf die Checkliste.

Aufgabenstellung: Lest jeweils eure Anleitung in der Gruppe vor. Macht euch dabei fir jede Anleitung
anhand der Kriterien unten Notizen. Tauscht euch zum Schluss Uber eure Anleitungen aus und wahlt
die Anleitung aus, die am verstandlichsten ist.

AB 2. Seite 2: Jede Gruppe erhalt die ausgewahlte Bauanleitung einer anderen Gruppe. Die Gruppen
sollen Rickmeldung anhand des Feedbackbogens an die jeweilige Gruppe geben.

F 1.: Als Sicherung kann die Musterldsung im Plenum gezeigt werden. Auf der Grundlage der Musterl6-
sungen kénnen ausgewahlte Schreibprodukte der Schilerinnen und Schiler besprochen werden.
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Il. Kommentiertes Unterrichtsmaterial

2.2. ERKLAREN

2.2.1. Unterrichtsmaterial




Il. Kontext und Textsorte modellieren

Erklaren F 1.

Dikenli Kule:

Simdi ise saat
yonunin tersine oynuyoruz.

Oyuna basglamadan
once kartlari karigtirmalyiz.

Bir kart
cekmelisin.

En kigtgiiniz benim.
Oyuna ben bashyorum.

Mavi pipeti kirmizi
boélimden cgikar-

maliyim.

CC BY-NC-SA: Projekt SchriFT — Sinan Akin, Nur Akkus, Isil Ulugam-Wegmann
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O Il. Kontext und Textsorte modellieren
Erklaren AB 1. Seite 1

Oyun Kilavuzunun Girig ve Sonu¢ Bolumii
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Il. Kontext und Textsorte modellieren

Erklaren AB 1. Seite 2

Metin ve Banu, Dikenli Kule oyununu oynamak istiyorlar.

Sirayla pipetleri kuleden ¢ekip ¢ikariyoruz.
Sonra bilyeler yere distyor ve kuleden disari
yuvarlaniyor. En az bilye kimin 6éniinde birikirse,
o kazaniyor.

Yonerge 1
Metin oyunu anlatirken hangi bilgileri eksik veriyor?

Yonerge 2

Banu oyunu hazirlarken malzemelerle ne yapacagini tam olarak bilmiyor. Bunu fark eden Metin, hemen
oyun kilavuzunu kapip i¢inde bu bilgilerin gectigi bolimu ariyor. Metin bu bilgileri hangi bélimde
bulabilir?

Yonerge 3

Oyunu hazirlarken bazi malzemelerin eksik oldugunu fark ediyorlar. Eksik olan malzemeleri nasil tespit
edebilirler?

Yonerge 4

Banu oyunun nasil sona erdigini 6grenmek istiyor. Metin’e, Banu’nun sorusunu eksiksiz cevaplamasi
icin yardimci ol.

Peki, oyun ne za-
man sona eriyor?
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Il. Kontext und Textsorte modellieren

Erklaren AB 1. Seite 3

Oyun Kilavuzunun Gelisme Bolimu

Oyun Akisi

Kim bashyor?

Oyun nasil bashyor?

Kartlarin anlami ne?

Bilyelerin anlami ne?

Oyuna yasi en kiiglik olan oyuncu ile baglanir.
Oyun saat yoniinde oynanir.

Yasi en kiigiik olan oyuncu kartlardan en Ustteki-
ni acar.

Acilan kartta ya bir ok, ya bir el ya da iki renk
bulunmaktadir.

Uzerinde iki farkli renk olan kartlar, siradaki oyun-
cunun kulenin hangi bélimiinden hangi pipeti ce-
kecegini gosterir. Bu renklerden hangisinin pipeti,
hangisinin ise kulenin bolimunu belirledigine
siradaki oyuncu karar verir. Ornegin agilan kartta
yesil ve sari renkler bulunuyorsa, o zaman oyun-
cu yesil bolumden sari pipeti veya sari bélimden
yesil pipeti cekebilir.

Acilan kartta bir el varsa, karti agan oyuncunun
bu turda pipet cekmesi gerekmez.

Uzerinde ok olan bir kart agilirsa, oyunun yonii
degisir. Yani bu kart ¢ekilene kadar saat yoninde
oynandiysa bundan sonra ters yonde oynanir.
Ayrica bu karti acan oyuncunun pipet cekmesi
gerekmez.

Oyuncu pipet ¢ektiginde kulenin disina yuvarlan-
an bilyeleri toplar ve kendi dniine koyar.

Eger yuvarlanan bilyelerin arasinda siyah bir
bilye bulunuyorsa, oyuncu bu bilyeyi istedigi
diger bir oyuncunun 6niine birakabilir.
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Il. Kontext und Textsorte modellieren

Erklaren AB 1. Seite 4

%
Yonerge 5
Metin ve Banu en sonunda eksik olan malzemeleri buldular. iki arkadaslari daha yanlarina geldi ve
birlikte oyunu oynamaya basladilar. Oyun sirasinda bazi anlasmazliklar ortaya ¢ikti. Oyunculara
kurallarin agiklanmasinda yardimci ol. Gereken bilgileri oyun kilavuzunun gelisme béliminde
bulabilirsin.
Karttaki renkler ne anla-
ma geliyordu? Ornegin :
yesil ve mavi renklerin 00
anlami ne?
.
imdi sir nd Hayir, ben az 6nce Uzerinde el olan
S sira sende. karti ¢gektim.
Peki ¢ek-
tiysen ne
olmug?

Hayir. Bir tur beklemem
gerekiyordu ya.
Simdi ama sira sende. [\

/I Dogru ya, sira bende, ¢iinki

Evet, ama ben simdi
Uzerinde ok olan karti
cektim.

Niye o bilyeyi benim énu-

me birakiyorsun? Sen

pipeti ¢cektiginde dismedi
oXo. mi o bilye?

Bilyeyi senin 6nlne biraktim, ¢linkii
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ll. Kontext und Textsorte modellieren
Erklaren AB 2. Seite 1
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ll. Kontext und Textsorte modellieren
Erklaren AB 2. Seite 2
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ll. Kontext und Textsorte modellieren
Erklaren AB 2. Seite 3
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Il. Kontext und Textsorte modellieren
Erklaren AB 2. Seite 4
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Il. Kontext und Textsorte modellieren

Erklaren AB 2. Seite 5
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Il. Kontext und Textsorte modellieren

Erklaren AB 3.

Gozlem Formu

Oyun kilavuzunu oyun sirasinda kullandiniz mi?

[] Evet, bir kez kullandik.
[[] Evet, cok kez kullandik.
|:| Hayir, hig kullanmadik.

Oyun sirasinda anlasmazliklar oldu mu?

|:| Evet, oldu. Anlasmazliklar su durumlarda ortaya gikti:

[] Hayr

Oyun sirasinda ¢ikan anlagsmazliklar oyun kilavuzu sayesinde ¢ozilebildi mi?

[] Evet
[] Hayr

Herkes kurallara gore oynadi mi?

[] Evet.

[] Hayir. Sukurallar gignendi:

Kazanani belirlemek kolayca mimkin oldu mu?

[] Evet.

[] Hayr, glinki
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Il. Kontext und Textsorte modellieren

Erkldren AB 4.

Oyun Kilavuzu Kontrol Listesi

igeriksel 6zellikler

Oyunun adi belirtiliyor mu?

Oyuncu sayisi belirtiliyor mu?
Malzemelerin timu tek tek belirtiliyor mu?
Oyunun genel tanitimi yapiliyor mu?

Malzemelerin adlari hep ayni kullaniliyor mu?
Oyun kurallari, oyunun akisina gére siralaniyor mu?

Oyunun kurallari, anlasilir bir sekilde agiklantyor mu?

Gereken yerde bir resim bulunuyor mu veya bir érnek veriliyor mu?

Evet

Hayir

Oyunun ne zaman sona erdigi belirtiliyor mu?
Kazananin nasil belirlendigi aciklaniyor mu?

Oyunun nasll kazanilabilecegine yénelik agiklamalar var mi?

Dilsel ozellikler

Simdiki zaman (¢ekiyor) veya genis zaman (gekilir) kullaniliyor mu?
Zaman belirtegleri (6nce, sonra, son olarak gibi) kullaniliyor mu?
Edilgen yapi (gidilir, ¢ekilir) kullaniliyor mu?

Yapilmasi gerekenler -mali ve -meli ekleri (¢ikmali, ilerlemeli) kullanilarak belir-
tiliyor mu?

Yapilmasi mumkiin olanlar -abil ve -ebil ekleri (¢ikabilir, ilerleyebilir)
ile gosteriliyor mu?

Kurallar agiklanirken kosul timceleri (eger... ise / -sA) kullaniliyor mu?

(Eger aralarinda siyah bir bilye bulunuyorsa / bulunuyor ise ...)

ipuclari ve tiiyolar aciklanirken -DIgl igin, -DIgIndAn dolayi, ¢iinkii, bundan
dolayi gibi baglayicilar kullaniliyor mu?

O O000000000

O 0O00000n0:0nd

O O00004000000

O0O0000004
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Il. Gemeinsame Konstruktion

Erklaren AB 1. Seite 1

Cem en sevdigi oyun olan ,“Koéseli Diyar‘in Kahramanlari“ni okula getirdi.

Yonerge 1
Oyun kilavuzunu oku. Zarfin igindeki resimleri oyun kilavuzunun uygun olan bdlimlerine yerlestir.

Yonerge 2 ﬁ‘

Kilavuz metni oyun igin gereken butin bilgileri igeriyor mu? Kontrol et. Eksik olan bilgileri asagiya not et.

Ipucu: Oyun kilavuzunda kurallarin hepsi agiklanmis mi?

Yonerge 3
Yazdiklarini, diger arkadaslarinin yazdiklariyla kargilastir.
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Il. Gemeinsame Konstruktion

Erklaren AB 1. Seite 2
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Il. Gemeinsame Konstruktion
Erklaren AB 1. Seite 3

%
./.: \

Sar kazanir.
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ll. Gemeinsame Konstruktion

Erklaren F 1. Seite 1

Cem en sevdigi oyun olan ,“Koéseli Diyar‘in Kahramanlari“ni okula getirdi.

Yonerge 1
Oyun kilavuzunu oku. Zarfin igindeki resimleri oyun kilavuzunun uygun olan bdlimlerine yerlestir.

Yonerge 2 ﬁ‘

Kilavuz metni oyun igin gereken butin bilgileri igeriyor mu? Kontrol et. Eksik olan bilgileri asagiya not et.

Ipucu: Oyun kilavuzunda kurallarin hepsi agiklanmis mi?

Yonerge 3
Yazdiklarini, diger arkadaslarinin yazdiklariyla kargilastir.
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Il. Gemeinsame Rekonstruktion

Erklaren AB 2. Seite 1

Yonerge 1

Sizlere bir kural karti verilecektir. Bu kart ne anlama gelebilir? Distincelerinizi bildirin. Oynarken bu
karti cektiginizde, birlikte belirlediginiz kurala gére hareket edin.

Yonerge 2

S06zIU olarak bu kartin kuralini belirleyin. Bu kartin anlamini, kurali bilmeyen bagka oyuncularin da
anlayabilecegi sekilde aciklayin.

Yoénerge 3

Oyun kartinin arka tarafinda bir sayi bulunmakta.
Sizinle ayni sayili karta sahip olan arkadaslarinizla bir grup olusturun.

Yonerge 4

Birbirinize kartlarin kurallarini agiklayin.

Yonerge 5

Grubunuzla birlikte oyun kilavuzunun eksik olan bolimini yazin. Kartlarin kurallarini agiklayin.

Lutfen her biriniz kurallari defterinize yazin.
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Il. Gemeinsame Konstruktion

Erklaren AB 2. Seite 2
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Il. Gemeinsame Konstruktion
Erklaren AB 2. Seite 5
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Il. Gemeinsame Konstruktion

Erkldren AB 3.

Oyun Kilavuzu Kontrol Listesi

igeriksel 6zellikler

Oyunun adi belirtiliyor mu?

Oyuncu sayisi belirtiliyor mu?
Malzemelerin timu tek tek belirtiliyor mu?
Oyunun genel tanitimi yapiliyor mu?

Malzemelerin adlari hep ayni kullaniliyor mu?
Oyun kurallari, oyunun akisina gére siralaniyor mu?

Oyunun kurallari, anlasilir bir sekilde agiklantyor mu?

Gereken yerde bir resim bulunuyor mu veya bir érnek veriliyor mu?

Evet

Hayir

Oyunun ne zaman sona erdigi belirtiliyor mu?
Kazananin nasil belirlendigi aciklaniyor mu?

Oyunun nasll kazanilabilecegine yonelik agiklamalar var mi?

Dilsel ozellikler

Simdiki zaman (¢ekiyor) veya genis zaman (gekilir) kullaniliyor mu?
Zaman belirtegleri (6nce, sonra, son olarak gibi) kullaniliyor mu?
Edilgen yapi (gidilir, ¢ekilir) kullaniliyor mu?

Yapilmasi gerekenler -mali ve -meli ekleri (cikmali, ilerlemeli) kullanilarak
belirtiliyor mu?

Yapilmasi mumkiin olanlar -abil ve -ebil ekleri (¢ikabilir, ilerleyebilir)
ile gosteriliyor mu?

Kurallar agiklanirken kosul timceleri (eger... ise / -sA) kullaniliyor mu?

(Eger aralarinda siyah bir bilye bulunuyorsa / bulunuyor ise ...)

ipuclari ve tiiyolar aciklanirken -DIgl igin, -DIgIndAn dolayi, ¢iinkii, bundan
dolayi gibi baglayicilar kullaniliyor mu?

O O000000000

O 0O00000n0:0nd

O O00004000000

O0O0000004
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Il. Gemeinsame Konstruktion

Erklaren F 2.

Kural Kartlan

Enerji Sihri

Enerjin kayboluyor.
Blyiik tag ktgdliyor.
Klglik tag baglangi¢c noktasina geri déntiyor.

Uyku Sihri

Rakibini uyutabilirsin.
Siradaki oyuncu bir tur oynamiyor.

Deprem Sihri

Yer yerinden oynuyor, sallanip diigiiyorsun.
Tas iki adim ortaya dogru ilerliyor.

4
@
&
y

Renk Sihri

Yerini degistirebilirsin.
Kartin renklerinde olan iki tasin yerleri degistiriliyor.
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ll. Selbststandiges Schreiben

Erklaren AB 1.

4

Yonerge 1
Tamce pargalarini birbirleriyle anlamli bir butlin olusturacak sekilde birlestirin. Eger ... ise, eger ... (-sA)

gibi baglag ve eklerle kosul bildiren ya da cunkd, -DIgl icin, -DIgIndAn dolay gibi baglag ve eklerle
nedensellik bildiren timceler kurun. Hangi durumlarda kosul timcelerinin, hangi durumlarda nedensellik

timcelerinin uygun oldugunu iyi disunun.

01.

Bir oyuncu uyku sihri kartini
ceker...

Bir oyuncu deprem sihri kartini
ceker...

Bir oyuncu oyun alaninin ortasin-
daki kristal alana ulasir...

Oyuncular, oyun alaninin kena-
rindaki kule alanina ulasmaya
caligirlar...

Her oyunucu doért kule alanina
birer blyUk tasini ulastirmaya
calisir, ...

... taginin Gzerine bir tas daha
ekleyebilir.

... 0 zaman oyunu kazanir.

... siradaki oyuncu o tur oynamaz.

... tagini oyun alaninin ortasina
dogru iki adim ilerletebilir.

... piyonlari orada glivende olur ve

diger oyuncular tarafindan oradan
uzaklastirilamazlar.

02.

03.

04.

05.
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ll. Selbststandiges Schreiben

Erklaren AB 2.

Gozlem Formu

Yonerge 1 ‘

Kdéseli Diyarin Kahramanlari oyununun 6zel versiyonunda kurallar genigletilmistir. Oyuna yeni eklenen
kurallar kisa bir video ile tanitihyor. Videoyu izle. Yeni kurallara yonelik yaptigin gdzlemleri not et.
Gozlemini yaparken asagidaki sorulardan yararlanabilirsin:

. Kural ne zaman uygulaniyor?
. Kural kartta nasil gosteriliyor?
. Kural ne?

Kural 1:

Kural 2:

Kural 3:
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ll. Selbststandiges Schreiben
Erklaren AB 3. Seite 1

Yonerge 1

Yeni kurallarin oyun kilavuzuna eklenmesi gerekiyor. Oyun kilavuzunun eksik olan kismini yaz. Yeni
eklenen Ug kart ile belirtilen kurallari agikla. G6zlem formu ve model metinden yararlanabilirsin.
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ll. Selbststandiges Schreiben

Erklaren AB 3. Seite 2

4%

Yonerge 2

Bazi oyun kilavuzlarinin sonunda ipuglari ve tuyolar bélimu bulunur. Kendi tiyonu yaz. Bu tiyonun,
oyunu kazanmak i¢in neden yararli olabilecegini acikla.
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ll. Selbststandiges Schreiben

Erkldren AB 4.

,Oyun Kilavuzu“ Kontrol Listesi

iceriksel 6zellikler

Oyunun adi belirtiliyor mu?

Oyuncu sayisi belirtiliyor mu?
Malzemelerin timu tek tek belirtiliyor mu?
Oyunun genel tanitimi yapiliyor mu?

Malzemelerin adlari hep ayni kullaniliyor mu?
Oyun kurallari, oyunun akisina gére siralaniyor mu?

Oyunun kurallari, anlasilir bir sekilde agiklantyor mu?

Gereken yerde bir resim bulunuyor mu veya bir érnek veriliyor mu?

Evet

Hayir

Oyunun ne zaman sona erdigi belirtiliyor mu?
Kazananin nasil belirlendigi aciklaniyor mu?

Oyunun nasll kazanilabilecegine yonelik agiklamalar var mi?

Dilsel ozellikler

Simdiki zaman (¢ekiyor) veya genis zaman (gekilir) kullaniliyor mu?
Zaman belirtegleri (6nce, sonra, son olarak gibi) kullaniliyor mu?
Edilgen yapi (gidilir, ¢ekilir) kullaniliyor mu?

Yapilmasi gerekenler -mali ve -meli ekleri (cikmali, ilerlemeli) kullanilarak
belirtiliyor mu?

Yapilmasi mumkiin olanlar -abil ve -ebil ekleri (¢ikabilir, ilerleyebilir)
ile gosteriliyor mu?

Kurallar agiklanirken kosul timceleri (eger... ise / -sA) kullaniliyor mu?

(Eger aralarinda siyah bir bilye bulunuyorsa / bulunuyor ise ...)

ipuclari ve tiiyolar aciklanirken -DIgl igin, -DIgIndAn dolayi, ¢iinkii, bundan
dolayi gibi baglayicilar kullaniliyor mu?

O O000000000

O 0O00000n0:0nd

O O00004000000

O0O0000004
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Il. Kommentiertes Unterrichtsmaterial

2.2. ERKLAREN

2.2.2. Didaktischer Kommentar und Losungsvorschlage
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Il. Didaktischer Kommentar und Losungsvorschlage

Reihenverlaufsplan und -ziele

Instruktionstext ,,Spielanleitung® (Block 2) Sprachliche Handlung: Erkldren

Phase im
Lehr-Lern-Zyklus

Thema

Kompetenzen

Kontext modellieren

Spielanleitung

Die Schilerinnen und Schuler kbnnen

ihr Vorwissen bezuglich
Spielanleitungen aktivieren,
erkennen, wie man
adressatenorientiert anleitet,
den Zweck der sprachlichen
Handlung und der Textsorte
reflektieren.

Textsorte modellieren

Eine Spielanleitung analy-
sieren:
Stachelturm (Dikenli Kule)

Die Schilerinnen und Schiler kénnen

die Merkmale einer
Spielanleitung (Prazision,
Genauigkeit, Strukturiertheit,
Vollstandigkeit) erarbeiten,
die sprachlichen Mittel (wie z.B.
kausale und konditionale
Konnektoren, Prasens,
Temporaladverbien)
untersuchen,

Aufbau und Struktur einer
Spielanleitung untersuchen.

Gemeinsames Schreiben

Einen Abschnitt der Spiel-
anleitung verfassen:
Eckland (Koseli Diyar)

Peer-Feedback zu den
verfassten Abschnitten

Die Schulerinnen und Schiler kdnnen

sich die Handlungsschritte des
Spiels erarbeiten,

mundlich die Formulierungen
beim Schreiben einer
Spielanleitung ausprobieren,
kooperativ einen Abschnitt der
Spielanleitung schreiben,

einen Abschnitt der
Spielanleitung im Hinblick auf
ihre inhaltlichen und
sprachlichen Merkmale anhand
einer Checkliste bewerten,
Feedback zu den Textprodukten
anhand eines Feedbackbogens
geben.

Selbststandiges Schreiben

Einen Abschnitt der
Spielanleitung verfassen:
Eckland (Koseli Diyar)

Peer-Feedback zu den
verfassten Abschnitten

Die Schilerinnen und Schuler kénnen

eigenstandig einen Abschnitt der
Spielanleitung schreiben,

einen Abschnitt der
Spielanleitung im Hinblick auf
ihre inhaltlichen und
sprachlichen Merkmale anhand
einer Checkliste bewerten,
Feedback zu den Textprodukten
anhand eines Feedbackbogens
geben.
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Il. Didaktischer Kommentar und Losungsvorschlage

Phase: Kontext- und Textsorte modellieren (Erste Doppelstunde)

(ca. 90 Minuten)

Sequenzvorschlag:

(20 Minuten)

AB 4: Checkliste

Stundenverlauf Material Kommunikations- Moglichkeiten zur
und Sozialformen Differenzierung
Einstieg Plenum
(5 Minuten)
Hinfiihrung F 1. Plenum
(20 Minuten) Spiel Stachelturm (Dikenli
Kule)
Tafel
Erarbeitung 1 durch AB 1. Seite 1-4 Gruppenarbeit
AB 1. Seite 1-4
(20 Minuten)
Sicherung 1 Plenum
(10 Minuten)
Erarbeitung 2 durch AB 2. Seite 1-5: Kartensatz Gruppenarbeit
AB 2. & AB 3. AB 3.: Beobachtungsbogen
(15 Minuten) Spiel Stachelturm (Dikenli
Kule)
Reflexion durch AB 4. | Tafel Plenum
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Erlauterungen zu den Materialien

Einstieg: Der Einstieg dient der Aktivierung des Vorwissens der Schiilerinnen und Schiler beziglich
der Textsorte Spielanleitung. Die Lehrkraft verweist auf die vorherigen Stunden (,lhr habt euch in den
letzten Stunden intensiv mit Bauanleitungen beschaftigt. Dabei habt ihr erfahren, dass es verschiedene
Typen von Texten gibt, die den Leser anleiten. Ihr habt ja das Spiel Stachelturm (Dikenli Kule) gebastelt
und auch eine Anleitung dazu geschrieben.”) und leitet mit folgenden Fragen zum Stundenthema hin:

. Habt ihr das Spiel auch gespielt?

. Wenn ja, wie habt ihr gespielt?

. In welcher Reihenfolge habt ihr gespielt?

. Wie habt ihr die Reihenfolge festgelegt?

. Welchen Strohhalm habt ihr gezogen?

. Durfte man einen beliebigen Strohhalm ziehen?

. Aus welchem Abschnitt musste man einen Strohhalm ziehen?
. Wie wurde die Siegerin oder der Sieger ermittelt?

Auf diese Weise werden die Schilerinnen und Schiiler darauf aufmerksam gemacht, dass Spielanlei-
tungen Regeln enthalten.

F 1.: Die Lehrkraft macht eine Uberleitung zu den Spielregeln (,Um das Spiel spielen zu kénnen, be-
notigen wir Spielregeln.”) und zeigt eine Folie zum Spiel Stachelturm (Dikenli Kule) (,Schaut euch die
Folie zum Spiel Stachelturm (Dikenli Kule) an.”). Auf der Folie sind Sprechblasen abgebildet, in denen
unvollstandige Aussagen Uber die Spielregeln des Spiels Stachelturm (Dikenli Kule) stehen.

Dabei stellt die Lehrkraft folgende Fragen:

. Worlber wird gesprochen?

. Was erfahren wir Gber den Spielablauf?

. Koénnen wir anhand dieser Informationen das Spiel spielen?
. Welche Informationen fehlen in den Sprechblasen?

. Wann/Warum muss man eine Karte ziehen?

. Wann ist man an der Reihe?

Es wird reflektiert, welche Informationen in den Spielregeln fehlen, welche Funktion Spielregeln haben.
Danach folgt die Uberleitung zur Spielanleitung: ,Wenn die Informationen zu einem Spiel nur unvollstan-
dig gegeben sind und ihr aber das Spiel trotzdem spielen mdchtet, was wiirdet ihr tun?*

Mogliche Schilerantworten sind: ,Ich schaue in die Spielanleitung. Ich frage die anderen Spieler nach
den Regeln.”

Die Lehrkraft stellt ein Spielexemplar auf das Lehrerpult und liest die Spielanleitung zum Spiel Stachel-
turm (Dikenli Kule) vor. Sie stellt folgende Fragen und notiert die Schilerantworten an der Tafel:

. Welche Informationen findet man in der Einleitung einer Spielanleitung?
. Was gehort eurer Meinung nach in den Hauptteil?
. Was fehlt uns noch? Was muss am Ende einer Spielanleitung stehen?
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Il. Didaktischer Kommentar und Losungsvorschlage

Erlauterungen zu den Materialien

AB 1. Seite 1-4: Anhand des Modelltextes werden die inhaltlichen, sprachlichen und textuellen Merk-
male einer schriftlichen Spielanleitung erarbeitet. Die textuellen Merkmale (Einleitung, Hauptteil und
Schluss) sind visuell dargestellt. Durch die farbliche Einteilung der Struktur und die Angabe des Zwe-
ckes wird der Text fir die Schulerinnen und Schiler verstandlich.

Das Arbeitsblatt Seite 1-4 kann in Gruppenarbeit, in Einzelarbeit oder im Plenum bearbeitet werden.
Dabei wird den Schiilerinnen und Schiilern zunachst der Einleitungs- und Schlussteil zur Verfiigung
gestellt (AB 1. Seite 1).

Die Fragen zum Modelltext dienen zum Aufbau eines Textverstandnisses (AB 1. Seite 2 & 4).
Anschlief3end wird der Hauptteil der Spielanleitung verteilt (AB 1. Seite 3). Der Hauptteil wird gelesen
und die dazugehdrigen Aufgaben werden in der Gruppe, alleine oder im Plenum bearbeitet (AB 1. Seite
3&4).

Die Losungen kdnnen zur Sicherung im Plenum besprochen werden.

AB 2. Seite 1-5: Auf diesem Arbeitsblatt ist der Kartensatz zum Spiel Stachelturm (Dikenli Kule) zu fin-
den. Der Kartensatz wird je Spielgruppe einmal verteilt. Bevor die Schulerinnen und Schiler das Spiel
selbst spielen, schneiden sie den Kartensatz aus. Die Karten kénnen auf Pappe geklebt werden oder
laminiert werden, damit sie langer halten.

AB 3.: Angeleitet vom Modelltext spielen die Gruppen (1-2 Runden) das Spiel Stachelturm (Dikenli
Kule). Wahrend des Spiels werden im Beobachtungsbogen festgehalten, welche Schwierigkeiten oder
Unstimmigkeiten sich beim Spielen ergeben.

Reflexion: Die Riickmeldung der Schilerinnen und Schiiler beztiglich des Spielverlaufs erfolgt anhand
des Beobachtungsbogens und kann an der Tafel oder einem anderen geeigneten Medium festgehalten
werden.

AB 4.: Die Checkliste wird an das Plenum verteilt. Die Lehrkraft stellt im Plenum die Checkliste mit
inhaltlichen und sprachlichen Merkmalen einer Spielanleitung vor und bespricht diese mit den Schiile-
rinnen und Schiilern.

90



CC BY-NC-SA: Projekt SchriFT — Sinan Akin, Nur Akkus, Isil Ulugam-Wegmann

Il. Didaktischer Kommentar und Losungsvorschlage

Phase: Gemeinsame Konstruktion

(ca. 90 Minuten)

Sequenzvorschlag:

Stundenverlauf

Material

Kommunikations-
und Sozialformen

Moglichkeiten zur
Differenzierung

(20 Minuten) durch

mit Bildern

Einstieg mit Folie Spiel Eckland (K&seli Diyar) Plenum
(Wiederholung der

letzten Stunde)

(10 Minuten)

Erarbeitung AB 1. Seite 1-3: Modelltext Gruppenarbeit

AB 1. Seite 1-3

Erarbeitung 2 AB 2. Seite 1-5: Arbeitsauf- Gruppenpuzzle F 2. als Hilfekarte
(35 Minuten) durch trag und neue Spielkarten,

AB 2. Seite 1-5 Material flr das Spiel

Sicherung durch
Checkliste
(25 Minuten)

Checkliste

Plenum
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Erlauterungen zu den Materialien

Einstieg: Am Anfang der Stunde zeigt die Lehrkraft auf einer Folie die Karten zum Spiel Stachelturm
(Dikenli Kule) und fragt Folgendes: ,In der letzten Stunde hatten wir uns mit der Spielanleitung und
ihren Merkmalen beschaftigt. Erinnert euch, worauf man achten musste, als die Regeln der Spielkarten
erklart wurden?*

Somit wird das Vorwissen aus der letzten Stunde aktiviert.

AB 1. Seite 1-3: AnschlieRend werden die Schilerinnen und Schiiler in Vierergruppen eingeteilt. In
der Gruppenarbeitsphase werden folgende Materialien zum Spiel Helden von Eckland (Késeli Diyar‘in
Kahramanlari) zur Verfigung gestellt:

. 1 selbstgebautes Spielbrett

. 1 Wurfel

. je 8 Spielfiguren in blau, gelb, grin, rot

. 4 thematisch gleiche Regelkarten

. 1 Stapel mit Spielkarten, entsprechend der Regelkarten
. Bilderkarten

. Spielanleitung

Dabei ordnen die Schilerinnen und Schiler zunachst die Bilderkarten (AB 1. Seite 3) der Spielanlei-
tung (AB 1. Seite 1 & 2) zu, danach Uberprifen sie den Text auf Vollstandigkeit und notieren fehlende
Informationen. Anschlieffend werden die Ergebnisse in der Gruppe verglichen und besprochen.

F 1. Seite 1 & 2: Nach der Gruppenarbeitsphase wird die Folie zur Sicherung gezeigt. Offene Fragen
werden besprochen.

AB 2. Seite 1-5: Auf der ersten Seite des Arbeitsblattes sollen die Schilerinnen und Schiiler die neuen
Regeln zu den jeweils ausgeteilten Regelkarten erklaren. Auf der zweiten bis flinften Seite finden sich
die neuen Regelkarten. Jede Gruppe erhalt zuerst jeweils nur eine Seite (z.B. Gruppe 1: AB 2. Seite 2,
Gruppe 2: AB 2. Seite 3, usw.). Es gibt vier unterschiedliche Regelkarten (ein Blitz, ein Fels, zwei Far-
ben oder eine Flasche), die gleichmafig auf die gebildeten Gruppen verteilt werden (AB 2. Seite 2-5).
In einem Gruppenpuzzle bearbeiten die Schilerinnen und Schiller gemeinsam die vier Regelkarten.
Das Gruppenpuzzle gliedert sich in zwei Phasen:

. Phase | (Expertengruppe): Die Schiilerinnen und Schiiler erarbeiten gemeinsam
Wissen beziiglich einer der vier neuen Regelkarten, das sie dann den Schiilerinnen
und Schilern, die in anderen Expertengruppen gearbeitet haben, vermitteln.

. Phase Il (Austauschgruppe): Die Mitglieder der verschiedenen Expertengruppen
kommen in der Austauschgruppe zusammen. Dabei muss in jeder Austauschgruppe
mindestens ein Mitglied aus jeder Expertengruppe vertreten sein. So bilden sich nun
Gruppen, in denen jedes Gruppenmitglied mindestens eine Regelkarte erarbeitet hat.

In der ersten Phase werden Vierergruppen gebildet. Jede Gruppe erhalt jeweils eine Regelkarte, zu
der sie eine Erklarung schreiben sollen (AB 2. Seite 1). Zunachst erproben sie ihre Regelkarte beim
Spielen und Uberlegen gemeinsam, was sie bedeutet. Die Lehrkraft sollte in dieser Phase den Grup-
pen helfen, die Regeln der neuen Karten zu verstehen und spielerisch umzusetzen. Es wird so lange
gespielt, bis zwei Schilerinnen und Schiiler eine Karte gezogen und den Spielzug durchgefihrt haben.
Dabei tauschen sie sich mindlich aus, wie sie die Regel den anderen Gruppen erklaren kénnen. Auf
diese Weise werden sie zum Experten ihrer Regelkarte.
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Il. Didaktischer Kommentar und Losungsvorschlage

Erlauterungen zu den Materialien

In der zweiten Phase setzen sich die Experten in neuen Vierergruppen zusammen. Dabei kann die
Einteilung der Gruppen dadurch erfolgen, dass auf die Riickseite der Regelkarten jeweils eine Zahl ge-
schrieben wird. Die Schilerinnen und Schiler erklaren den anderen Gruppenmitgliedern die Regel ihrer
Karte. Auf diese Weise lernen alle Gruppenmitglieder die neuen Karten und Regeln kennen. Danach
verfassen sie gemeinsam den fehlenden Teil der Spielanleitung (AB 2. Seite 1).

Aufgabenstellung: Verfasst gemeinsam den fehlenden Teil der Spielanleitung. Erklart die Regeln fiir
die vier Spielkarten. Es ist wichtig, dass alle Schilerinnen und Schilern alle Regeln aufschreiben.

Checkliste: Die Gruppen lesen ihre Texte im Plenum vor. Die Rickmeldung zu den Textprodukten
erfolgt in Form eines Gruppen-Feedbacks, bei dem es wechselseitige Riickmeldungen zwischen den
Gruppen unter Ruckgriff auf die Checkliste gibt (z.B. Gruppe A gibt Gruppe B ein Feedback, Gruppe B
an Gruppe C).

F 2.: Am Ende der Unterrichtsstunde kann die Folie mit den Regeln als Sicherung gezeigt werden. Die
Folie kann auch als Hilfekarte am Pult liegen, um Gruppen dabei zu unterstitzen, die Regeln der neuen
Karten zu formulieren.
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Il. Didaktischer Kommentar und Losungsvorschlage

Phase: Selbststandiges Schreiben (Dritte Doppelstunde)

(ca. 90 Minuten)

Sequenzvorschlag:

Stundenverlauf

Material

Kommunikations-
und Sozialformen

Moglichkeiten zur
Differenzierung

Erarbeitung 2 durch
AB 3. Seite 1&2
(20-25 Minuten)

lage zum selbststédndigen
Schreiben

Einstieg mit AB 1. AB 1.: Ubung zum Formulie- Einzelarbeit
(10 Minuten) ren von Bedingungssétzen
Erarbeitung 1 durch Video Plenum
AB 2. und F 1. AB 2.: Beobachtungsbogen Gruppenarbeit
(10 Minuten) F 1.: Folie mit neuen Karten
Sicherung 1 durch F 1.: Folie mit neuen Karten Plenum
F1.
(10 Minuten)
AB 3. Seite 1&2: Textvor- Einzelarbeit AB 3. Seite 2

Reflexion durch AB 4.
(20 Minuten)

AB 4.: Checkliste

Partnerarbeit
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Il. Didaktischer Kommentar und Losungsvorschlage

Erlauterungen zu den Materialien

Einstieg: Am Anfang der Stunde verweist die Lehrkraft auf die letzte Stunde wie folgt: ,In der letzten
Stunde hatten wir uns mit dem Spiel beschéaftigt. Den Regelteil habt ihr in Gruppen gemeinsam ge-
schrieben. Heute beschaftigen wir uns mit den erweiterten Regeln dieses Spiels.”

AB 1.: Die sprachlichen Mittel (kausale und konditionale Konnektoren) zum Erklaren werden wiederholt.

Die Schilerinnen und Schiler verbinden die zusammenpassenden Satzteile und formulieren einen
Kausal- oder Konditionalsatz.

AB 2. + Video: Die neuen Spielregeln werden mittels eines stummen Videoimpulses zweimal gezeigt
(Zugang zum Video Uber das Zusatzmaterial Tirkisch). Wahrenddessen fiillen die Schilerinnen und
Schiler den Beobachtungsbogen aus.

Danach wird die Klasse in Vierergruppen eingeteilt. In der Gruppenarbeitsphase findet ein miindliches
Aushandeln beziiglich des Inhaltes und der sprachlichen Realisierung der neuen Spielregeln statt.

AB 3. Seite 1&2: Im Anschluss verfasst jeder eigenstandig eine Erklarung zu den neuen Regeln und
einem eigenen Tipp. Dabei kann die zweite Aufgabe als Binnendifferenzierung fir die Schilerinnen und
Schiler dienen, die friher fertig sind (AB 3. Seite 2).

Aufgabenstellung (AB 3. Seite 1): Die neuen Regeln sollen in die Spielanleitung aufgenommen wer-
den. Verfasse den fehlenden Teil der Spielanleitung. Erklare dazu die Regeln fir die drei Spielkarten.

Aufgabenstellung (AB 3. Seite 2): Manchmal stehen am Ende einer Spielanleitung Tipps und Tricks.
Schreibe deinen eigenen Tipp auf. Erklare, warum dieser Tipp hilft, das Spiel zu gewinnen. Diese
Aufgabe kann als Binnendifferenzierung eingesetzt werden, fir Schilerinnen und Schiiler, die mit der
ersten Aufgabe schneller fertig sind, damit keine Unruhe wahrend der Einzelarbeitsphase entsteht.

AB 4.: Nach der Schreibphase werden die Texte in Partnerarbeit ausgetauscht. Die Schilerinnen und
Schiler geben anhand der Checkliste eine Rickmeldung zum Textprodukt der Sitznachbarin oder des
Sitznachbars. AnschlieRend werden die Texte anhand des Peer-Feedbacks Uberarbeitet.
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Il. Kommentiertes Unterrichtsmaterial

2.3. BEGRUNDEN

2.3.1. Unterrichtsmaterial




Oyunlari Magazadan Satin Aimak Yerine Evde Yapmak

Ben oyunlari kendim
yapmayi tercih ederdim,
¢linkii hem daha zevkli
hem de daha ucuz oluyor.

Bence oyunlari hazir satin
almak daha iyi, ¢linkii
oyuna hemen baslanabilir.
Oyunun yapilisi igin zaman
harcamaya gerek kalmaz.

Hulya ve Paul konuyla ilgili farkli goruslere sahipler. Hlulya ve Paul kendi goruslerini nasil gerekgelendi-
riyorlar?

Bu konuyla ilgili sizin gérigtniz ne? Gorugunuzl nasil gerekgelendiriyorsunuz?
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Il. Kontext und Textsorte modellieren

Begriinden AB 1. Seite 1

El Yapimi Oyunlarla ilgili Olumlu ve Olumsuz Gerekgeler

Paul ve Hilya, oyunlarin el yapimi olup olmamasi konusunda tartigiyorlar. Goruslerini farkli gerekgeler
sunarak savunuyorlar. Sunduklari gerekgeler asagidaki konusma baloncuklarinda yazili.

Yonerge 1

Asagidaki timcelerden hangilerini el yapimi oyunlarin yapilmasi igin lehte bir gerekce, hangilerini
aleyhte bir gerekge olarak siniflandirirsiniz? Lehte gerekgeleri yesil, aleyhte gerekgeleri kirmizi renkle
isaretleyiniz.

Oyun kurallarini kendimiz
belirleyebiliriz.

Oyunlarin tasarimini
kendimiz yapabiliriz.

Oyunun yapimi igin gerekli
olan tim malzemeleri bulup
almak yorucu.

Farkli versiyonlar ve ek ku-
rallar disunuldp oyuna dahil
edilebilir.
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Il. Kontext und Textsorte modellieren

Begriinden AB 1. Seite 2

'q
Yonerge 2 A

»Oyunlar el yapimi olmali.“ géristini destekleyen veya bu gortse karsi ¢ikan baska gerekgeler akliniza
geliyor mu? Asagidaki cizelgeye yazin.

,LOyunlar el yapimi olmali.” ,Oyunlar el yapimi olmali.”
gOrusunu destekleyen gerekgeler gorasune karsi ¢cikan gerekgeler

"
Yonerge 3 )

Oyunlari kendin yapmayi tercih eder misin? Gorlsunu gerekgelendirerek asagiya yaz. Sonrasinda sira
arkadasinla gortsunu tartis.
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Il. Kontext und Textsorte modellieren

Begriinden AB 2. Seite 1

Model Metin: Gerekgelendirmeli Metin Yazmak

Y/
Yonerge 1 q

Grubunuzla birlikte model metnin bolimlerini nasil adlandirabileceginizi distinin. r

El yapimi oyunlar mi, hazir satin alinan
oyunlar mi tercih edilmeli?

Cogu zaman oyunlar magazadan hazir sa-
tin aliniyor, oysa el yapimi oyunlari kolayca
yapmak mumkdn.

El yapimi oyunlarda kisinin yaratici olabi-
lecegi sOylenebilse de, butiin malzeme-

leri bulup bir araya getirmek ¢ok zahmetli
olabilir. El yapimi oyunlarda oyunun tasari-
mini kisi kendisi yapabilir, ama hazir satin
alinan oyunlarda her sey eksiksiz bir sekilde
elde bulunmaktadir. EI yapimi bir oyun her
ne kadar esi benzeri olmayan, 6zel bir oyun
olsa da, pek profesyonel bir gérinime sa-
hip degildir. El yapimi oyunun daha ucuza
gelecegdi dusunulebilir, ama hazir satin al-
nan bir oyunla kiyaslandiginda malzemeleri
tek tek almak daha masrafli olabilir.
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Il. Kontext und Textsorte modellieren

Begriinden AB 2. Seite 2

Model Metin: Gerekcelendirmeli Metin Yazmak

%
Yonerge 2 q
4

Grubunuzla birlikte model metnin bolimlerini nasil adlandirabilecegdinizi disiindn. |

El Yapimi ya da Satin Alinan Oyunlar

Oyunlar ¢cogu zaman satin aliniyor, oysa el
yapimi olarak yapmak mumkdan.

El yapimi bir oyun hazirlamak istedigimiz-
de, oyunun tasarimini kendimiz yapabiliriz.
Ayrica oyun kurallarini kendimiz belirleye-
biliriz ve farkh versiyonlar ve ek kurallar
disiinup oyuna dahil edebiliriz. Kendi
yaptigimiz oyunla tasarruf edebiliriz, ¢linkii
malzemeleri tek tek alsak bile hazir satin
alinan oyundan daha ucuza gelir.

Butun malzemeleri bulup bir araya getirme-
nin zahmetli olabilecegi sdylenebilse de,
yaratici olabiliriz ve begendigimiz malzeme-
leri kendi zevkimize gore secebiliriz. Kural-
lar belirtiimis oldugu icin hazir satin alinan
oyunlar belki daha kolay gelebilir. Ancak
kendi belirledigin kurallara gére oynaman
mumkin degil. Birgok kisi icin hazir satin
alinan oyunlar her ne kadar daha profesyo-
nel bir gériinime sahip olsa da, el yapimi
oyun daha 6zeldir.

Ben oyunu hazir satin almaktansa kendim
yapmaktan yanayim, ¢uinku el yapimi oyu-
nun esi benzeri yoktur ve ¢ok 6zeldir.
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Il. Kontext und Textsorte modellieren

Begriinden AB 2. Seite 3

AB 2. Seite 1&2’deki Model Metinlere Yonelik Sorular

'q
Yonerge 3 D

Her iki model metne de bakin. Bu iki metin arasindaki farkhliklar nelerdir? Asagiya yazin.

'q
Yonerge 4 D

Asagiya her iki metinde de yer alan sdzctkleri, sézcuk gruplarini ve timceleri not edin.

fakat

El yapwmut oyunlar mi, hazir satin alinan oyunlar mi?
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Il. Kontext und Textsorte modellieren

Begriinden AB 2. Seite 4

"
Yonerge 5 D

Neden her iki metinde de bu sozcukler, sézclk gruplari ve timceler yer almakta?

"
Yonerge 6 %

Her iki metindeki gerekgeleri birbiriyle kargilastirin. Dikkatinizi geken bir sey var mi?
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Il. Kontext und Textsorte modellieren

Begriinden AB 3.

Gerekcelendirmeli Metin Kontrol Listesi

Igeriksel 6zellikler Evet Hayir

=
§ Metnin bir bashgi var mi? |:| |:|
g Metnin konusu bildiriliyor mu?
%
S % Kendi gorusunl destekleyen gerekgeler sunuluyor mu?

On
5%
O g | Kendigdriisi gerekgelendiriliyor mu?

Kendi gortistiini desteklemeyen gerekgeler sunuluyor mu?

Bu gerekgeler girutiliyor mu?

Olumsuz
gerekgeler

Sonug bélimuinde kendi goriusi agiklaniyor mu?

Sonug

Savundugu gorisin en 6nemli gerekgesi belirtiliyor mu?

Dilsel ozellikler

Simdiki zaman (yapiliyor) veya genis zaman (yapilir) kullaniliyor mu?
Nesnel bir sekilde gerekgelendiriliyor mu?

Kendi gorusunl acgikca belirten sdézcukler kullaniliyor mu?
(benim diisiinceme gére, ben olsam, bence, bana gére gibi)

Gerekgeler curdttliyor mu?
(sOylenebilir..., ama, fakat, ragmen gibi)

O O O Oooo4ooddoofgfd o
O 0O O Oooodoobodogofbf o

Kendi gorusu aciklanirken bu yiizden, ¢iinkd, -DIgl icin gibi baglayicilar
kullaniliyor mu?
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Il. Gemeinsame Konstruktion

Begriinden F 1.

Yeni Oyun Kartlari

Son derste yeni oyun kartlarini denediniz. Asagida yeni oyun kartlarinin kurallarini gériiyorsunuz.

Bu kart ¢ekildiginde bir kez daha zar atilir.

Bu kart ¢ekildiginde oyun tagi dogrudan kristal alanina ilerletilir. Orada oyun
tasina enerji yuklenir.

Bu kart gekildiginde saat yoninde bulunan bir sonraki pembe alana atlanir.
Sonrasinda bagka bir kart ¢gekilmez.

Yeni kartlari nasil buldunuz?
Yeni kartlarin oyuna dahil edilmesiyle oyunda nasil bir degisiklik oldu?
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Il. Gemeinsame Konstruktion

Begriinden AB 1. Seite 1

Temel Versiyon mu Ek Versiyon mu?

Oyunun iki farkh versiyonunu oynadiniz: Temel versiyon ve ek versiyon. Hangisini daha ¢ok begendiniz?

P>

Yonerge 1

Asagida size yardimci olabilecek gerekgeler yer almaktadir. Fakat bu gerekgelerin siralamasi karigiktir.
Temel versiyona ait olan gerekgeleri T, ek versiyona ait olan gerekgeleri ise E olarak ayirip isaretleyin.

Oyunu bdyle oynamak Bu versiyon daha
daha kolay. zorlayicl.

Kartlarin cesitliligi oyuna
daha ¢ok heyecan katar.

Fazla disinmeye
gerek yok.

Cekilen birkag iyi kart saye-
sinde geride kalan oyuncu,
ileride olan oyuncularla
arasindaki mesafeyi hizla
kapatabilir.
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Il. Gemeinsame Konstruktion

Begriinden AB 1. Seite 2

Yonerge 2

Temel ve ek versiyonla ilgili gerekgeleri cizelgeye yazin. Yoénerge 1‘deki konusma baloncuklarinda bulu-
nan gerekgelerden yararlanabilirsiniz.

Temel versiyon: Ek versiyon:
: *® [ ] 1o
&
Yonerge 3 D

Grubunuzla iki versiyon arasinda bir tercih yapin. Sectiginiz versiyonu asagiya yazin.

Su versiyonu segtik:
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Il. Gemeinsame Konstruktion

Begriinden F 2.

Temel ve Ek Versiyon igin Gerekgeler

Temel versiyon: Ek versiyon:

fﬁ‘ % N
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Il. Gemeinsame Konstruktion

Begriinden AB 1. Seite 3

Yonerge 4
Temel versiyonla ilgili gerekceleri karsit gerekcelerle birlestirin.

Temel versiyonu oy-
namak daha kolay.

Ek versiyon daha
uzun surlyor ve daha
eglenceli.

Temel versiyon daha
kisa surlyor.

Temel versiyonda
cok fazla disinmek
gerekmiyor.

Ek versiyondaki yeni
kartlar oyunu heye-
canli kiliyor.

Temel versiyonun
kartlari daha derli
toplu. Ayrica kartlar

saklamasi daha kolay.

Ek versiyonda
sansliysan ¢abucak
kazanabilirsin.

Temel versiyonda
geride kalinca hizla
ilerlenemiyor.

Ek versiyonu oyna-
mak daha zor.

Ek kartlarla yeni stra-
tejiler gelistirilebilir.

Yonerge 5

Birlestirilen gerekgeleri, drnekte oldugu gibi disunup tartarak yazin. Bunu yaparken asagidaki érnek
s6zclklerden yararlanabilirsiniz.

Her ne Radar ek versiyonu oynamanin daha zov, temel versiyonu oynamanin daha kolay oldudu sbylenebilirse de,

Soylense de...

... ragmen

digiunitlebilir

ama, fakat

... olabilir
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Il. Gemeinsame Konstruktion

Begriinden AB 1. Seite 4

Grubunuzla yazacaginiz metinde alttaki 6rnek ifadelerden yararlanabilirsiniz.

Metnin bolumleri Ornek ifadeler

ya ... yada/veya

Karsit gerekgeleri ¢clrtitmek ...SOylenebilir, fakat
ancak béyle .... daha iyi
... gerekiyor, ama eger...
... ddgdndlebilir

... olabilir, ... ragmen
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Il. Gemeinsame Konstruktion

Begriinden AB 1. Seite 5

4
Yonerge 6:
Sectiginiz oyun versiyonu igin birlikte bir gerekgelendirmeli metin yazin. Asagidaki renkli taslak size bu
konuda yardimci olacaktir.
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Il. Gemeinsame Konstruktion

Begriinden AB 1. Seite 6

Gerekcelendirmeli Metin Kontrol Listesi

Y/
Yonerge 7 q

Diger grubun yazdigi gerekgelendirmeli metni dikkatlice okuyun. Kontrol listesiyle, bu dlgutlerin gergek- ‘

lestirilip gergeklestiriimedigini kontrol edin.

Igeriksel dzellikler Evet Hayir

=
§ Metnin bir bashgi var mi? |:| |:|
g Metnin konusu bildiriliyor mu?
%
S % Kendi gorusunl destekleyen gerekgeler sunuluyor mu?

On
5%
O g | Kendigdriisi gerekgelendiriliyor mu?

Kendi gorustini desteklemeyen gerekgeler sunuluyor mu?

Olumsuz
gerekgeler

Bu gerekgeler girutiliyor mu?

Sonug bélimuinde kendi gorusu agiklaniyor mu?

Sonug

Savundugu gorisin en 6nemli gerekgesi belirtiliyor mu?

OO o ooofg o
O O o oo o

Dilsel ozellikler

Simdiki zaman (yapiliyor) veya genis zaman (yapilir) kullaniliyor mu?
Nesnel bir sekilde gerekgelendiriliyor mu?

Kendi gorusunl acgikca belirten sézcukler kullaniliyor mu?
(benim disiinceme gére, ben olsam, bence, bana gére gibi)

Gerekgeler curdtuliyor mu?
(sOylenebilir..., ama, fakat, ragmen gibi)

O O O 0O 0
0O O O O 04

Kendi gorusu aciklanirken bu yiizden, ¢iinkd, -DIgl icin gibi baglayicilar
kullaniliyor mu?
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Il. Gemeinsame Konstruktion

Begriinden AB 2. Seite 1

Gerekcelendirmeli Metin Yazmak

Okulunuzda Veggie-Gunu yururlilige konulmak isteniyor. Bu, persembe ginleri okulunuzun kantininde
veya bulfesinde et Grlnlerinin satiimayacagi anlamina geliyor.

Okulunda Veggie-Giinii yurirliilige konulsun mu?

'q
Yonerge 1 D

Olumlu ve gerekgeleri topla. Ogretmen masasinda fikirler igeren bir kart bulunuyor. Gerekti-
ginde kullanabilirsin.
Olumlu gerekgeler (lehte)
cok fazla et titketimi sagliksiz. Bt riunleri bnemli besin maddeleri igerir.
Senin gériisiin ne? Isaretle: Olumlu [] Olumsuz [ ]

Daha sonra kendi goriisiin i¢in gerekgelendirmeli bir metin yazman gerekiyor. Alttaki kutucukta
ornek ifadeler bulabilirsin:

ya...ya da/veya

eger..., 0 zaman...

..., ayrica

Bundan dolayi ...

..., GUNKG ...

... SOylenebilir, ancak ...

Fakat ... daha iyi ..., eger ...

Eger ..., ... dusdndlebilir.

.... ragmen ... olabilir.

Bunun yerine ... isterdim, ¢linkd...
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Il. Gemeinsame Konstruktion

Begriinden AB 2. Seite 2

Yonerge 2 ﬁ‘

Gerekgeni yaz.
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Il. Gemeinsame Konstruktion

Begriinden F 3.

Asagidaki baloncuklarda Veggie-Gunuyle ilgili gerekgelendirme drnekleri goriiyorsun. Bunlardan yararla-
narak olumlu ve olumsuz gerekgeleri iceren bir gizelge hazirla.

Fazla et tiketimi sagliga
zararhdir.

Et tiketimi gevre igin
zararhdir.

Oyleyse okula et Griinle-
rini kendim getiririm.

Zorla beni ikna edemezsiniz.

Toplu hayvancilidin sorum-

lusu ben degilim, et Uretici-
leridir.
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Il. Selbststandiges Schreiben

Begriinden F 1.

Koseli Diyar:

Dikenli Kule:
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ll. Selbststandiges Schreiben

Begriinden AB 1. Seite 1

Kdseli Diyar oyununda neleri begendin?

Son derslerin birinde Koseli Diyar oyununu kendiniz hazirladiniz ve oynadiniz.

%
Yoénerge 1 q

Oyunda begendigin ve noktalar yaz. r

Sunlari begendim:
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ll. Selbststandiges Schreiben

Begriinden AB 1. Seite 2

Dikenli Kule oyununda neleri begendin?

Son derslerin birinde Dikenli Kule oyununu kendiniz hazirladiniz ve oynadiniz.

Yonerge 1
Oyunda begendigin ve begenmedigin noktalari yaz.

Sunlari begendim:

Sunlarn begenmedim:
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Il. Selbststandiges Schreiben

Begriinden F 2. Seite 1

Koseli Diyar:

Hosuma gidenler:

Hosuma gitmeyenler:
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Il. Selbststandiges Schreiben

Begriinden F 2. Seite 2

Dikenli Kule:

Hosuma gidenler:

Hosuma gitmeyenler:
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ll. Selbststandiges Schreiben

Begriinden AB 2.

P
Yonerge 1 q

Hangi oyunu daha ¢ok begendin: Dikenli Kule’yi mi, Késeli Diyar’'t mi? Gortstini gerekgelendir. r
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ll. Selbststandiges Schreiben

Begriinden AB 3. Seite 1

Gerekcelendirmeli Metin Kontrol listesi

%
Yonerge 1 QA

Sira arkadasinin yazdigi gerekcgelendirmeli metni dikkatlice oku. Kontrol listesiyle, bu dlgttlerin gergek-
lestirilip gerceklestiriimedigini kontrol et.

iceriksel 6zellikler Evet Hayir
=
§ Metnin bir bashgi var mi? |:| |:|
g Metnin konusu bildiriliyor mu?
%

Kendi gorusunl destekleyen gerekgeler sunuluyor mu?

Olumlu
gerekgeler

Kendi gorusu gerekgelendiriliyor mu?

Kendi gorustini desteklemeyen gerekgeler sunuluyor mu?

Olumsuz
gerekgeler

Bu gerekgeler girutiliyor mu?

Sonug bélimuinde kendi gorusu agiklaniyor mu?

Sonug

Savundugu gorisin en 6nemli gerekgesi belirtiliyor mu?

OO o ooofg o
O O o oo o

Dilsel ozellikler

Simdiki zaman (yapiliyor) veya genis zaman (yapilir) kullaniliyor mu?
Nesnel bir sekilde gerekgelendiriliyor mu?

Kendi gorusunl acgikca belirten sézcukler kullaniliyor mu?
(benim disiinceme gére, ben olsam, bence, bana gére gibi)

Gerekgeler curdtuliyor mu?
(sOylenebilir..., ama, fakat, ragmen gibi)

O O O 0O 0
0O O O O 04

Kendi gorusu aciklanirken bu yiizden, ¢iinkd, -DIgl icin gibi baglayicilar
kullaniliyor mu?
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ll. Selbststandiges Schreiben

Begriinden AB 3. Seite 2

Gerekgelendirmeli Metne iligskin Doniit Formu

4%

Yonerge 2

Kontrol listesini kullanarak sira arkadasina déniit ver. Once iyi yapilan seyleri, sonra da daha iyi yapila-
bilecek seyleri yaz.

Sunlari iyi yaptin:

Sunlar daha iyi yapabilirsin:
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ll. Selbststandiges Schreiben

Begriinden AB 4. Seite 1

Yonerge 1
Metin 1 ve metin 2'yi oku. Ne dikkatini ¢cekiyor?

Yonerge 2

Bélijmleri model metne es bir sekilde renklerle isaretle. iki metnin de béliimlerini adlandir.
Iki metinde de yer alan benzer sézcuklerin, sdzcik gruplarinin ve timcelerin altini giz.

Metin 1

internet Uzerinden Anketler

Simdiye kadar, 6nemli siyasi secimlerde
sandiklarin kuruldugu goérilmekte, ancak

aslinda internet Uzerinden de oylar kullani-
larak secimler yapilabilir.

Secim sandigi yerine internet Gzerinden oy
kullanilabilse, secimlere gen¢ nifus daha
yogun bir sekilde katilabilir. Ayrica halk,

herkesin devlet icin sorumluluk tasimasi ge-
rektiginin daha ¢ok farkina varabilir. Ayrica
bdylelikle halk dogrudan devlet yonetiminde
yer alabilir.

Herkesin internet baglantisinin olmadigi
soylenebilir, ancak bunun temini igin devlet
para yardiminda bulunabilir. Halkin agir si-

yasi konularda bogulabilecegdi distnulebilir,
fakat siyasi meselelerle daha fazla ilgilen-
meleri gerekir.

Sandik baginda oy kullanma yerine internet

Uzerinden oylama yapilmasinin daha iyi ola-
cagini dagundyorum, bu sekilde oylamaya
daha fazla insanin katilmasi saglanabilir.

124



ll. Selbststandiges Schreiben

Begriinden AB 4. Seite 2

Metin 2

Okulumuzda Veggie-Gunu

Veggie-Gunu, yemekhanede, kafeteryada
veya blfede et drlnlerinin satin alinamadigi
bir gindur. Okulumuzda Veggie-GunU’nin
yarurldlige konulup konulmayacag tartisil-
maktadir.

Veggie-Gunu yarurlilige konuldugunda,

ne yemek istediginize artik kendiniz karar
veremeyeceksiniz. Ogrencileri zorla ve-
jetaryen beslenmeye ikna edemezsiniz.
Ayrica isteyen Veggie-Gunu’nde de okula et
getirebilir.

Toplu hayvanciliktan elde edilen etlerin
cevre icin kotl oldugu sdylenebilir, ancak
hi¢ et tiketmemek yerine organik et tiketi-
lebilir. Ogrencilerin daha fazla sebze yemesi
gerekse de, et de degerli besin maddeleri
icerir.

Veggie-GUnu’nuin okulumuzda uygulanma-
sina karsilyim, ¢inkl bu sekilde 6grencilerin
6zgurlUklerinin kisitlanacagini distiniyo-
rum.
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Il. Kommentiertes Unterrichtsmaterial

2.3. BEGRUNDEN

2.3.2. Didaktischer Kommentar und Losungsvorschlage
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Il. Didaktischer Kommentar und Losungsvorschlage

Begrindung ,,Vergleich von Spielevarianten* (Block 3)

Sprachliche Handlung: Begriinden

Sprechen und Zuhoéren

Schreiben

. Schilerinnen und Schiler machen sich
Gedanken darlber, wie man seine
eigene Meinung begriindet. Im Einstieg
der Unterrichtsreihe diskutieren sie
gemeinsam im Plenum anhand zwei
unterschiedlicher Positionen und lernen
so Pro und Kontra zu unterscheiden.

. Nach einer Erarbeitungsphase
diskutieren Schulerinnen und Schuler mit
einem Partner Pro und Kontra.

. Nach der Partnerarbeitsphase
diskutieren Schilerinnen und Schiler
im Plenum und lernen so, dass es zu
Positionen unterschiedliche Meinungen
geben kann, die gleichberechtigt
diskutiert werden kénnen.

. Schilerinnen und Schiler sammeln Pro-
und Kontra-Argumente zu einer Position
und bringen diese in eine medial und
konzeptionell schriftliche Form.

Lesen — Umgang mit Texten und Medien

Reflexion liber Sprache

. Schilerinnen und Schdler lesen unter-
schiedliche Argumente und ordnen diese
Pro und Kontra zu.

. Schilerinnen und Schiler lesen
gemeinsam zwei Modelltexte und
arbeiten die Struktur der Texte heraus.

. Schulerinnen und Schiler finden
Gemeinsamkeiten und Unterschiede in
den beiden Modelltexten.

. Schilerinnen und Schiler reflektieren
dartber, wie sich Pro- und Kontra-
Argumente sprachlich unterscheiden.

. Schiulerinnen und Schuler reflektieren
darlber, wie sich Pro- und Kontra-
Begrindungen auf Textebene
unterscheiden.
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Il. Didaktischer Kommentar und Losungsvorschlage

Reihenverlaufsplan und -ziele

Argumentationstext ,,Begriindung“ (Block 3) Sprachliche Handlung: Begriinden

Phase im
Lehr-Lern-Zyklus

Thema

Kompetenzen

Kontext modellieren

Sachtextsorte: Begriindung
kennenlernen

Positionen in Begriindungen
zum Thema diskutieren:
,Die Vor- und Nachteile von
gekauften bzw. gebastelten
Spielen®

Die Schilerinnen und Schiler

lernen die sprachliche Handlung
des Begriindens kennen

lernen, wie man Begriindungen
formuliert und wie diese
aufgebaut sind

erkennen den Zweck der
sprachlichen Handlung und

der Textsorte

Textsorte modellieren

Modelltexte zum Begriinden
kennenlernen und untersu-
chen:

Untersuchen und Vergleich
von zwei Begrindungen
Spiele selber basteln und
Spiele lieber kaufen. In den
Texten werden zwei unter-
schiedliche Positionen ein-
genommen, die verglichen
werden sollen.

Eine Checkliste, deren Form
schon aus den vorherigen
Unterrichtseinheiten zu den
sprachlichen Handlungen
Beschreiben und Erklaren
bekannt ist, wird als Siche-

rung im Plenum besprochen.

Die Schulerinnen und Schiler

lernen, dass es zu Themen
immer unterschiedliche
Standpunkte gibt

besprechen gemeinsam ihren
Weg zum personlichen
Standpunkt

kennen bereits durch die beiden
vorherigen Unterrichtseinheiten
die Form von Modelltexten;
deshalb sollen sie in dieser
Unterrichtseinheit selbst die
Strukturierung des Modelltextes
zum Begrinden herausarbeiten
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Il. Didaktischer Kommentar und Losungsvorschlage

Reihenverlaufsplan und -ziele

Argumentationstext ,,Begriindung“ (Block 3) Sprachliche Handlung: Begriinden

Phase im
Lehr-Lern-Zyklus

Thema

Kompetenzen

Gemeinsame Konstruktion

Eine Begriindung in der
Gruppe schreiben:

Zwei Spielevarianten wer-
den verglichen.

- Scaffolds
AB zum Sammeln
der Begrindungen

- Peer-Feedback,
welches anhand
von Beobachtungs-
bdgen strukturiert
wird

- AB zum Einliben
von sprachlichen
Merkmalen von
Begriindungen

Die Schilerinnen und Schiiler

- nehmen eine eigene Position
ein: Welche Variante des Spiels
Eckland (Koseli Diyar) gefallt
ihnen besser?

- schreiben in Kleingruppen eine
Begriindung

- bewerten eine Begriindung, die
durch eine andere Gruppe
verfasst wurde, im Hinblick auf
ihre inhaltlichen, sprachlichen
und textuellen Merkmale

- geben Feedback zu den
Textprodukten anhand eines
Feedbackbogens

- Uben sprachliche Merkmale
einer Begriindung

Selbststandiges Schreiben

Eine Begriindung schreiben:
Begrindung zum Vergleich
von zwei Spielen selbst
schreiben

Thema: Welches Spiel findet
ihr besser, den Stachelturm
(Dikenli Kule) oder das Spiel
Eckland (Koseli Diyar)?

Die Schiilerinnen und Schiiler

- erarbeiten gemeinsam
Argumente fir und gegen die
Spiele aus den vorherigen
Stunden

- schreiben eigenstandig eine
Begrundung, welches Spiel sie
besser finden

- untersuchen und bewerten die
Begrindung ihrer Mitschuler
anhand einer Checkliste und
eines Feedbackbogens
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Il. Didaktischer Kommentar und Losungsvorschlage

Phase: Kontext- und Textsorte modellieren (Erste Doppelstunde)

Sequenzvorschlag:

(ca. 90 Minuten)

Stundenverlauf

Material

Kommunikations-
und Sozialformen

Moglichkeiten zur
Differenzierung

Einstieg mit F 1. F 1.: Spiele selber basteln Plenum
(15 Minuten) anstatt diese zu kaufen
Erarbeitung | durch AB 1. Seite 1&2: Pro und Gruppenarbeit

AB 1. Seite 1&2
(15 Minuten)

Kontra

Sicherung 1
(10 Minuten)

Arbeit im Plenum

Erarbeitung 2 durch
AB 2. Seite 1-3
(10-20 Minuten)

AB 2. Seite 1&2: Modell-
texte

Gruppenarbeit

Sicherung 2 durch
AB 3. (10 Minuten)

AB 3.: Checkliste
F 2.

Arbeit im Plenum

Erarbeitung 3 durch
AB 2. Seite 3&4
Optionale Arbeitspha-
se. Kann auch bei der
Sicherung der Grup-
penarbeit im Plenum
mitbesprochen werden,
wenn die Zeit nicht
ausreicht, oder als
Hausaufgabe einge-
setzt werden.

(10 Minuten)

AB 2. Seite 3&4: Vergleich
Modelltexte

Gruppenarbeit

Vorbereitung auf die
nachste
Doppelstunde

(20 Minuten)

Spiel Eckland (Koseli Diyar)
und neuer Kartensatz

Gruppenarbeit
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Erlauterungen zu den Materialien

F 1.: Die Lehrkraft zeigt die Folie auf einem geeigneten Medium.

Die Schilerinnen und Schiiler machen sich Gedanken darlber, in welchen Situationen Begriindungen
vorkommen. Sie lernen Begriindungen als eine sprachliche Form kennen, um eine eigene Meinung dar-
zustellen. Als Ankniipfungspunkt wurden die beiden Unterrichtsblécke zu Bau- und Spieleanleitungen
gewahlt.

AB 1. Seite 1&2: Die Gruppen erhalten das Arbeitsblatt mit Pro- und Kontra-Argumenten. Sie miissen
gemeinsam die Argumente in Pro und Kontra einteilen. Zum Abschluss diskutieren die Schilerinnen
und Schiler mit ihren Sitznachbarn.

Sicherung: Im Plenum reflektieren die Schiilerinnen und Schiiler gemeinsam die verschiedenen Positi-
onen. Dabei kann die Lehrperson folgende Fragen stellen:

. Wer ist daflr / dagegen? — Schilerinnen und Schiler antworten mit Handzeichen
. Warum gibt es unterschiedliche Meinungen zu dem Thema?

. Welche Argumente haben euch Uberzeugt?

. Welche Gegenargumente wirdet ihr entkraften?

. Wie wirdet ihr eure eigene Position stitzen?

Schilerinnen und Schiler besprechen gemeinsam ihren Weg zum persoénlichen Standpunkt. In der
Besprechung sollte deutlich werden, dass Argumente essentiell sind, um Positionen darzustellen und zu
untermauern und dass es zu vielen Themen unterschiedliche Positionen gibt.

AB 2. Seite 1&2:

Die Gruppen erhalten zwei Modelltexte zum Begriinden Spiele selber basteln und Spiele lieber kaufen.
Sie sollen zu den einzelnen hervorgehobenen Abschnitten Oberpunkte finden. Die Gruppen markieren
ihre Ergebnisse auf leeren Folien oder einem anderem geeigneten Medium.

Durch die beiden vorherigen Unterrichtseinheiten kennen die Schilerinnen und Schiler die Form von
Modelltexten bereits. Deshalb sollen sie in dieser Unterrichtseinheit selbst tber die Strukturierung des
Modelltextes nachdenken.

Die Gruppen erhalten zwei unterschiedliche Modelltexte. Beide Modelltexte befassen sich mit Begrin-
dungen zum Thema Spiele selbst basteln oder kaufen. Ein Modelltext nimmt die Position ein Spiele
selbst basteln und der andere Modelltext die Position Spiele kaufen. Die Modelltexte sind, wie in den
Blocken zu den sprachlichen Handlungen Beschreiben und Erklaren, abschnittsweise farblich markiert.
Falls die vorherigen Unterrichtseinheiten nicht thematisiert wurden, miissen die Schilerinnen und Schi-
ler durch die Lehrperson in die Markierung eingeflhrt werden.

Die Aufgabe der Gruppen besteht darin, an den Rand der Modelltexte zu den jeweiligen Abschnitten

Stichpunkte zu notieren. Der Arbeitsauftrag lautet: Uberlegt gemeinsam, wie ihr die einzelnen Abschnit-
te im Modelltext benennen wirdet.
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Erlauterungen zu den Materialien

AB 3.: Im Plenum werden die Ergebnisse der Gruppen gesichert. Zuerst benennt die Klasse gemein-
sam die einzelnen Abschnitte des Modelltextes. Die Lehrperson zeigt die Checkliste auf einem geeigne-
ten Medium und teilt sie an die Klasse aus. Gemeinsam wird die Checkliste besprochen.

Diese Phase dient der Sicherung der Gruppenergebnisse, damit alle Schiilerinnen und Schdiler die glei-
chen Ergebnisse festhalten kdnnen. Die Besprechung der Checkliste soll die Struktur des Modelltextes
und die sprachlichen Mittel, die in dem Text verwendet werden missen, festigen.

Anhand der Modelltexte wird im Plenum gemeinsam ausgehandelt, wie die einzelnen Abschnitte des
Modelltextes benannt werden kdnnen. Danach erhalten alle Schiilerinnen und Schiiler eine Checkliste,
die gemeinsam im Plenum besprochen werden kann. Die Besprechung der Checkliste bietet Raum alle
offenen Fragen zur inhaltlichen und sprachlichen Struktur einer Begriindung zu klaren. Je nach Lern-
gruppe kann dies mehr oder weniger Zeit in Anspruch nehmen, deshalb ist die nachste Unterrichtspha-
se (AB 2. Seite 3&4) optional.

AB 2. Seite 3&4 (optional, eignet sich auch als Hausaufgabe oder Ubung in Freiarbeitsstunden): Die
Gruppen sollen gemeinsam die Modelltexte vergleichen. Ziel ist es festzuhalten, dass beide Modelltex-
te strukturell gleich aufgebaut sind. Dabei spielt es keine Rolle, ob die Begriindung fiir oder gegen die
Position verfasst wird. Die Argumente werden je nach Position bestatigt oder entkraftet.

Erlauterung zu den Aufgaben AB 2. Seite 3&4:

1. Aufgabe: Zuerst sollen beide Modelltexte verglichen werden. Das Ergebnis dieser Aufgabe ist es
festzustellen, dass sich beide Texte im inhaltlichen und sprachlichen Aufbau nicht unterscheiden. Falls
das Arbeitsblatt als Hausaufgabe eingesetzt wird, kann ein Hinweis auf die Checkliste (AB 3.) hilfreich
sein. Anhand der Checkliste (AB 3.) kann festgestellt werden, dass alle Punkte der Checkliste in beiden
Texten vorkommen.

2. Aufgabe: Durch den Vergleich von Wortgruppen und Satzen, die in beiden Texten vorkommen, kann
man feststellen, dass beide Texte sprachlich sehr &hnlich sind.

3. Aufgabe: Diese Aufgabe dient als Reflexionsaufgabe. Es kann festgestellt werden, dass es fir den
inhaltlichen und sprachlichen Aufbau einer Begriindung keine Rolle spielt, welche Position eingenom-
men wird. Es wird deutlich, dass Begriindungen inhaltlich und sprachlich wiederkehrende Muster bein-
halten. Hier kann auf die Unterrichtsreihen zum Beschreiben und Erklaren verwiesen werden.

4. Aufgabe: Anhand dieser Aufgabe wird deutlich, dass sich beide Texte in ihren Argumenten unter-
scheiden, jedoch inhaltlich und sprachlich das gleiche Gerust aufweisen.

Spiel Eckland (Koseli Diyar) und neuer Kartensatz: Schilerinnen und Schiler spielen das Spiel Eck-
land (Koseli Diyar) aus dem letzten Block gemeinsam in Gruppen mit den neuen Karten.

Diese Phase dient der Vorbereitung auf die nachste Stunde, da in der nachsten Stunde Begrindungen
dazu verfasst werden sollen, welche Variante des Spiels besser gefallt.
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Il. Didaktischer Kommentar und Losungsvorschlage

Gemeinsame Konstruktion (Zweite Doppelstunde)

Sprechen und Zuhoéren

Schreiben

Schilerinnen und Schiiler diskutieren im Plen-
um zu den verschiedenen Varianten des Spiels
(Basisvariante vs. Zusatzvariante).

Schiulerinnen und Schiler schreiben in der Grup-
pe gemeinsam eine Begriindung.

Lesen — Umgang mit Texten und Medien

Reflexion liber Sprache

verfasst wurden.

Schiilerinnen und Schiler lesen die Texte, die
von den anderen Schilerinnen und Schilern

Gruppen verbessern die Textvarianten, die von
anderen Gruppen verfasst wurden.

Sequenzvorschlag:

(ca. 90 Minuten)

Stundenverlauf Material Kommunikations- Moglichkeiten zur
und Sozialformen Differenzierung

Einstieg mit F 1. und F 1.: Neue Spielkarten Plenum

Wiederholung der letz-

ten Stunde

(10 Minuten)

Diskussion mit F 1. F1. Plenum

(15 Minuten)

Erarbeitung durch AB 1. Seite 1-5: Begriin- Gruppenarbeit AB 1. Seite 1-4

AB 1. Seite 1-5 dung gemeinsam schreiben

(20 Minuten)

Sicherung | durch AB 1. Seite 6: Checkliste Gruppenarbeit

AB 1. Seite 6 Feedback

(15 Minuten) Texte der anderen Gruppen

Sicherung Il Plenum AB 1. Seite 1-4

(10 - 30 Minuten)

Ubung durch AB 2. AB 2. Seite 1&2: Begriin- Einzelarbeit F 3.

Seite 1&2 und F 3. dungen Uber Veggi-Day

optional, kann auch als | F 3.: Argumente ,Veggi-Day*“

Hausaufgabe einge-

setzt werden

(20 Minuten)




Erlauterungen zu den Materialien

F 1.: Die Lehrkraft zeigt eine OHP-Folie, auf der neue Karten und die dazu passenden Spielregeln
erlautert werden. Im Plenum wird gemeinsam diskutiert, wie sich der Spielverlauf durch den Einsatz der
neuen Karten geandert hat. Werden die neuen Karten im Spiel Eckland (Késeli Diyar) eingesetzt, han-
delt es sich um die Zusatzvariante des Spiels. Wird das Spiel ohne die neuen Karten gespielt, handelt
es sich um die Basisvariante. Falls in der Klasse die Unterrichtseinheit zum Erklaren durchgefiihrt wur-
de, kennen die Schulerinnen und Schiler die neuen Regeln und die beiden Varianten des Spiels schon.
Zuerst werden die Schilerinnen und Schiler gebeten, ihre Position durch Handzeichen darzustellen:

. Wer von euch findet die Basisvariante besser?
. Wer von euch findet die Zusatzvariante besser?

Die Schilerinnen und Schdler diskutieren in der Klasse ihre Standpunkte. Die Lehrperson notiert die
Argumente auf der Tafel oder mit Hilfe eines anderen geeigneten Mediums.

AB 1. Seite 1-5: Schulerinnen und Schuler schreiben in der Gruppe gemeinsam eine Begrindung,
warum ihnen die gewahlte Spielvariante besser gefallt. Dabei soll der Text durch einen kommunikativen
Aushandlungsprozess in der Gruppe entstehen.

Schilerinnen und Schuler bearbeiten das Arbeitsblatt, entscheiden gemeinsam welche Spielvariante
ihnen besser gefallt (Basis- oder Zusatzvariante) und schreiben eine Begriindung zum Thema ,Was
geféllt dir besser, die Basis- oder die Zusatzvariante?“ gemeinsam in der Gruppe.

Das Arbeitsblatt dient dazu, Begrindungen in der Gruppe zu sammeln und dient als Grundlage fir das
gemeinsame Schreiben der Begriindung. Je nach Vorwissen der Gruppen kdnnen die Aufgaben eins
bis flinf eingesetzt werden, um den Schreibprozess zu unterstitzen. Die Aufgaben eins bis flinf dienen
zur Binnendifferenzierung.

Erlauterung zu den Aufgaben AB 1. Seite 1-5:

1. Aufgabe: In dieser Aufgabe werden Argumente vorgegeben, die den beiden Positionen Basis- und
Zusatzvariante zugeordnet werden. Alternativ kdnnen die Gruppen die Argumente selbst sammeln oder
Argumente kdnnen im Plenum besprochen werden.

2. Aufgabe: Im n&chsten Schritt werden die gesammelten Argumente in einer Tabelle festgehalten.
Die Tabelle kann auch eingesetzt werden, wenn die Argumente nicht durch Aufgabe eins vorgegeben
werden.

3. Aufgabe: Dient dazu den Entscheidungsprozess fiir eine Position (Basis- oder Zusatzvariante) in
der Gruppe zu erleichtern. Falls die Gruppen sich schwer tun eine Position zu wahlen, kann auch durch
Handzeichen in der Gruppe abgestimmt werden. Eine weitere Méglichkeit besteht darin, dass die Lehr-
kraft den Gruppen die Positionen (Basis- oder Zusatzvariante) vorgibt, indem zum Beispiel verdeckt
Karten gezogen werden.

4. Aufgabe: In dieser Aufgabe werden die Argumente abgewagt. Durch das Verbinden der Argumente
kdénnen diese spater im Text strukturiert verwendet werden. Falls die Schilerinnen und Schiler Aufgabe
eins nicht bearbeiten und die Argumente selbst sammeln, kénnen die selbst gesammelten Argumente
entsprechend zugeordnet werden.

5. Aufgabe: Hier werden Satzanfange als Scaffolds vorgegeben. Diese Aufgabe dient dazu, sprachliche
Strukturen einzuliben und kann unabhangig von den anderen Aufgaben eingesetzt werden.

Hilfekasten mit Formulierungsvorschlagen: Der Hilfekasten, in dem zu jedem Teil einer Begriindung
sprachliche Bausteine vorgegeben werden, die farblich markiert sind, kann auch als Hilfekarte am Leh-
rerpult liegen oder vorab im Plenum besprochen werden.

6. Aufgabe: Dient zum gemeinsamen Schreiben der Begriindung in der Gruppe. Es wird ein Textmuster
vorgegeben, das im Sinne des Modelltextes gegliedert ist.
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Erlauterungen zu den Materialien

F 2.: Diese Folie dient zur Sicherung und kann an verschiedenen Punkten eingesetzt werden. Die Folie
kann auch dazu dienen, im Plenum Argumente zu sammeln.

AB 1. Seite 6: Die Gruppen geben ihre Texte an andere Gruppen weiter, diese Texte sollen dann mit
Hilfe der Checkliste korrigiert werden.

Anhand der Checkliste werden die Begriindungen von den anderen Gruppen korrigiert. Schilerinnen
und Schiler kennen das Prinzip der Checklisten evtl. schon aus den anderen Teilen der Reihe. Die
Checklisten orientieren sich im Aufbau am Modelltext.

Durch das Peer-Feedback wird der Aufbau von Begriindungen vertieft. Die Checkliste kann auch einge-
setzt werden, um in den Gruppen die eigenen Texte zu korrigieren.

AB 2. Seite 1&2: Abschlieliend kénnen die Schilerinnen und Schiler ihr erworbenes Wissen in Ei-
genarbeit oder Gruppenarbeit anwenden. Je nach Zeit kann das Arbeitsblatt auch als Hausaufgaben
eingesetzt werden. Aufgabe ist es eine Begrindung zum Thema ,Soll an deiner Schule ein Veggi-Day
eingefiihrt werden?“ zu verfassen.

F 3.: Kann als Sicherung zu AB 2 oder als Hilfekarte eingesetzt werden. Auf der Folie sind Argumente
zum Thema ,Veggi-Day“ (Veggie-Gunu) zu finden.

Erlauterung zu den Aufgaben AB 2. Seite 1&2:
1. Aufgabe: Diese Aufgabe dient dazu, vorab Pro- und Kontra-Argumente fur die Begrindung zu sam-

meln. Als Hilfestellung kann F 3. genutzt werden. Die Argumente auf F 3. kdnnen auch vorab im Plenum
besprochen werden. In einem Kasten finden sich Formulierungsvorschlage zum Schreiben der Begrin-

dung.

2. Aufgabe: Nun soll die Begriindung in Einzelarbeit oder Gruppenarbeit verfasst werden.

Selbststandiges Schreiben (Dritte Doppelstunde)

Sprechen und Zuhéren

Die Schilerinnen und Schiler erarbeiten ge-
meinsam Argumente flr und gegen die Spiele
aus den vorherigen Stunden.

Lesen — Umgang mit Texten und Medien

Schulerinnen und Schiler lesen die Texte ihrer
Mitschler.

Schreiben

Schilerinnen und Schiler schreiben eigenstan-
dig eine Begrundung, welches Spiel sie besser
finden.

Reflexion liber Sprache

Schilerinnen und Schiiler untersuchen und
bewerten die Begriindung ihrer Mitschuler im
Hinblick auf ihre Intention und Funktion.

Die Schilerinnen und Schiler untersuchen und
bewerten die Begriindung ihrer Mitschuler im
Hinblick auf ihre inhaltlichen und sprachlichen
Merkmale.
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Il. Didaktischer Kommentar und Losungsvorschlage

Sequenzvorschlag:

(ca. 90 Minuten)

Stundenverlauf

Material

Kommunikations-
und Sozialformen

Moglichkeiten zur
Differenzierung

Einstieg mit F 1. Anknipfung an die Unter- Plenum
(10 Minuten) richtsreihe zum Beschreiben
,lhr habt in den letzten Stun-
den zwei Spiele gebastelt
und gespielt. Welches Spiel
hat euch besser gefallen
und warum?“
F 1.: Eckland (Koseli Diyar)
und Stachelturm (Dikenli
Kule)
Erarbeitung | mit AB 1. Seite 1&2: Argumente Einzelarbeit
AB 1. Seite 1&2 fur Eckland (Késeli Diyar) und
(15 Minuten) Stachelturm (Dikenli Kule)
Sicherung | durch F2. F 2. Seite 1&2: Argumente Plenum
Seite 1&2 fur Eckland (K&seli Diyar) und
(15 Minuten) Stachelturm (Dikenli Kule)
Erarbeitung Il mit AB 2.: Eigenstandiges Einzelarbeit AB 4.
AB 2. Schreiben
(30 Minuten)
Reflexion mit AB 3. AB 3. Seite 1&2: Checkliste Plenum
Seite 1&2 und Feedbackbogen
(20 Minuten)
Hausaufgabe durch AB 4. Seite 1&2: Texte Einzelarbeit

AB 4. Seite 1&2

vergleichen
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Erlauterungen zu den Materialien

F 1.: Das Vorwissen aus den Unterrichtseinheiten zum Beschreiben und Erklaren soll aktiviert werden.
Es sollen zwei Spiele verglichen werden, die die Schiilerinnen und Schiiler schon kennen. Erste Argu-
mente fir und gegen die Spiele werden genannt.

Anknipfung an die Unterrichtseinheiten zum Beschreiben und Erklaren. Auf der Folie werden die bei-
den Spiele Stachelturm (Dikenli Kule) und Eckland (Kdseli Diyar) gezeigt. Dabei kénnen z.B. folgende
Fragen gestellt werden: ,/hr habt in den letzten Stunden zwei Spiele gebastelt und gespielt. Welches
Spiel hat euch besser gefallen und warum?“

Falls die Unterrichtseinheiten zum Beschreiben und Erklaren nicht durchgefiihrt wurden, sollte eine
zusatzliche Stunde investiert werden, in der sich die Klasse mit den Spielen Stachelturm (Dikenli Kule)
und Eckland (Koseli Diyar) vertraut macht. Alle Materialien zum Aufbau der Spiele finden sich in den
Blocken zum Beschreiben und Erklaren.

AB 1. Seite 1&2: Den Schiulerinnen und Schuler wird das Arbeitsblatt zum Stachelturm (Dikenli Kule)
und zum Ecklandspiel (Koseli Diyar) zugeteilt.

Zur Vorbereitung auf das selbststandige Schreiben werden Argumente fir und gegen die Spiele schrift-
lich fixiert.

F 2. Seite 1&2: Im Plenum wird sichergestellt, dass die Schilerinnen und Schiiler geniigend Argumente
fr und gegen beide Spiele gesammelt haben.

Schilerinnen und Schiler tragen die notierten Punkte vor. Die Punkte werden auf der Folie festgehal-
ten. Die Schulerinnen und Schiiler notieren die zusatzlichen Punkte.

AB 2.: Jede Schilerin bzw. jeder Schiiler verfasst mithilfe seiner Notizen eigenstandig eine Begrindung.

. Ihr habt jetzt die Argumente fir und gegen beide Spiele gehért. Uberlegt euch,
welches Spiel euch besser gefallt. Jeder schreibt jetzt seine eigene Begriindung. lhr
durft eure Notizen dazu verwenden.

Der Text ist nach dem Muster des Modelltextes farblich markiert und mit Stichpunkten
zu den einzelnen Textteilen versehen.

AB 3. Seite 1&2: Die Schilerinnen und Schiler geben ihre Texte an die Sitznachbarn weiter. Anhand
einer Checkliste werden die Begriindungen der anderen Schiilerinnen und Schiiler Gberprift und ein
Feedback zum Text gegeben.

Die Ruckmeldung zu den Begriindungen erfolgt unter Riickgriff auf die Checkliste und den Feedback-
bogen. Die Begriindungen sollen auf inhaltliche Vollstandigkeit, Strukturiertheit und die angemessenen
sprachlichen Mittel Uberprift werden.

Alternativ kdnnen die Schilerinnen und Schiiler ihre eigenen Texte korrigieren. Die Korrektur kann auch
im Plenum gemeinsam besprochen werden.

Erlauterung zu den Aufgaben AB 3. Seite 1&2:

1. Aufgabe: Der Text wird mit Hilfe der Checkliste kontrolliert.
2. Aufgabe: Es wird notiert, was am Text gut gelungen ist und was verbessert werden kann.
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Il. Didaktischer Kommentar und Losungsvorschlage

Erlauterungen zu den Materialien

AB 4. Seite 1&2: Dieses Arbeitsblatt kann als Hausaufgabe zum Abschluss der Unterrichtsreihe einge-
setzt werden. Es kann auch als Binnendifferenzierung dienen und von den Schilerinnen und Schilern
bearbeitet werden, die mit AB 2. schnell fertig sind.

Zuerst sollen die Texte nach dem farblichen Muster markiert werden, welches schon aus den Modelltex-
ten bekannt ist, auRerdem sollen die einzelnen Abschnitte benannt werden. Im néchsten Schritt sollen
Worter, Wortgruppen und Satze markiert werden, die in beiden Texten gleich oder ahnlich sind.

Das Arbeitsblatt dient dazu, die Reihe abzuschlieffen und zu verdeutlichen, dass der inhaltliche und
sprachliche Aufbau von Begrindungen wiederkehrend ist und Begriindungen ein wiederkehrendes
Textmuster aufweisen. Je nach Thema kann das Textmuster gefillt werden.

CC BY-NC-SA: Projekt SchriFT — Sinan Akin, Nur Akkus, Isil Ulugam-Wegmann
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